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AGENTURA

NACIONALINE PAVYZDYS

INIFORNIAT IR

Valstybinio brandos egzamino
antra dalis
Trukmé — 3 val. (180 min.)

| DALIS (10 tasky)

Klausimai

1. Bendrasis duomeny apsaugos reglamentas (BDAR) — tai Europos Parlamento ir Tarybos 2016 m.
balandzio 27 d. priimtas reglamentas (ES) 2016/679 dél fiziniy asmeny apsaugos, tvarkant asmens
duomentis, ir dé¢l laisvo tokiy duomeny judéjimo. Nuo 2018 m. geguzés 25 d. visos imonés ir jstaigos
Lietuvoje turi tvarkyti asmens duomenis pagal §j reglamentg.

1.1. Pagal BDAR, asmens duomenys yra bet kokia informacija apie fizinj asmenj, kurio tapatybé nustatyta
arba kurio tapatybe galima nustatyti. PavyzdZziui, asmens vardas, pavardé; elektroninio pasSto adresas,
pavyzdziui, vardas.pavardé@jmoné.com.

Pateikite dar vieng asmens duomeny pavyzdj.

(1 taskas)

1.2. Pagal BDAR, asmens duomenys, kuriy anonimiS$kumas uztikrintas taip, kad asmens tapatybé negali
arba nebegali buti nustatyta, nebelaikomi asmens duomenimis. Pavyzdziui, elektroninio pasto
adresas, pavyzdziui, info@jmoné.com.

Pateikite vieng duomeny, kurie nebelaikomi asmens duomenimis, pavyzdj.

(1 taskas)
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2.  Elektroninis paraSas yra elektroniniu biidu pateikti duomenys ir priemonés, jgalinanc¢ios nustatyti
dokumento autoriaus tapatybe ir taip atliekancios jprasto paraSo funkcija. Jis naudojamas asmens
tapatybei patvirtinti ir dokumentams pasirasyti elektroniniu biidu. Elektroninis parasas uztikrina, kad
dokumentas buvo pasiraSytas konkretaus asmens, o pasirasius jo turinys nebuvo pakeistas.

Paprastai naudojami kvalifikuotas elektroninis parasSas ir nekvalifikuotas elektroninis parasas.

Pateikite vieng kvalifikuoto ir nekvalifikuoto elektroninio paraso skirtuma.

(1 taskas)

3.  Jonas interneto parduotuvéje uzsisaké prekiy. Praéjus kuriam laikui, jis gavo elektroninj laiska:

From: LP Siuntos <siunta@letuvospastas.It>
Sent: Monday, December 4, 2023 6:57 AM
To: Jonas petraitis < Jonas.petraitis@info.lt>
Subject: LP [Pranesimas per siuntos domenis]

W@:% LIETUVOS PASTAS

Gerb. kliente,
Jusy siuntos negaléjome jteikti, nes nepavyko su Jumis susisiekti nurodytu telefonu numeriu +370* ** ** *48
Kvie€iame pasirinkti pristatyma j atsiémimo punktg arba patikslinus gavéjo duomenis suplanuoti pakartotinj pristatyma

* Nepatvirtinus siuntos domeny arba nepasirinkus pristatymo | artimiausia atsiemimo punkta per tris dienas, Jusu siunta bus graZinta siuntejui.

Gavéjas Jonas petraitis
Gavéjo adresas

Siuntos svoris 0.034 kg.
Saugojimo terminas iki 11-12-2023

Patikslinti siuntos domenis

Jei auk3diau esantis mygtukas neveikia, paspauskite toliau esantj adresa https://letuvospastas.lit/?keyname=0UIYVFk

Siuo elektroniniu laigku Jonas pasidalijo su Monika, bet Monika, perzitréjusi jj, pasake, kad tai —
klastoté. Nurodykite du pozymius, i$ kuriy Monika gal€jo nustatyti, jog Sis elektroninis laiskas yra
suklastotas internetiniy suk¢iy.

(2 taskai)
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4. Skaitmeninés animacijos kiirimas yra sudétingas procesas, reikalaujantis kirybingumo, lakios
vaizduotés ir techniniy ziniy. Kiekvienas Sio proceso etapas yra svarbus, siekiant sukurti jdomig
animacijg.

4.1. Vienas i§ svarbiy skaitmeninés animacijos kiirimo etapy yra animacijos veikéjo liipy sinchronizacija.

Paaiskinkite $io proceso esme.

(1 taskas)

4.2. Pabaikite sakinj, jraSydami skaitmeninés animacijos kiirimo proceso pavadinima:

Skaitmeninés animacijos kitrimo procesas, kurio metu is atskiry filmuoty ar animuoty kadry
sujungiama vientisa vizualiné seka, leidZianti pasakoti istorijq, pabrézti svarbius momentus, keisti
tempq ir kurti tam tikrq nuotaikq ar emocijq, vadinamas...

(1 taskas)

5.  Zmogaus akis skiria begale spalvy ir atspalviy. Spalva turi ne tik informacing, bet ir emocing reik§me,
jos pasirinkimas yra svarbus animacijos kiirimo procese. Spalvy ir atspalviy skaicius yra labai didelis,
taciau kiekvienas skaitmeninis jrenginys gali perduoti tik tam tikrg jy diapazong. Pagrindinis
animatoriaus uzdavinys — kaip galima tiksliau perduoti spalvy gamg ir uztikrinti, kad spalvos islikty
,hatiiralios” ir kuo maziau iskraipytos. Paprastai tam naudojamas spalvy modelis RZM (angl. RGB).
Tai spalvy modelis, kuriame visos spalvos gaunamos i trijy pagrindiniy spalvy: raudonos, zalios ir
meélynos. Spalvy reikSméms koduoti naudojami sveikieji skaiciai nuo 0 iki 255. Visy trijy spalvy
nulinés reikSmés atitinka juoda spalva (0; 0; 0), o visy trijy maksimalios reikSmés — baltg (255; 255;
255).

5.1. Nurodykite, kokios yra tikrosios pilkos spalvos RZM (angl. RGB) reik§més.

(1 taskas)
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5.2. Maisant pagrindines spalvas po dvi, gaunamos trys i§vestinés spalvos: geltona, zydra ir purpuring.

Geltona
(255,255;0)

Raudona
(255;0;0)

iydra

(0;255;255) Purpuriné

Meélyna (%5
(0;0;255)

Panagrinékite RZM spalvy modelio schema ir nurodykite, kokios yra purpurinés spalvos reik§meés.

(1 taskas)

6. Elektroninis leidinys yra skaitmeninés formos publikacija, kuriag galima skaityti (zitréti)
kompiuteryje, plansetéje, iSmaniajame telefone ar specialiuose elektroniniy knygy skaitytuvuose.
Elektroniniai leidiniai gali biiti jvairiy tipy. Nurodykite du elektroniniy leidiniy tipy pavyzdzius.

(1 taskas)
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