INFORMATIKOS INTEGRAVIMAS |
KALBIN] UGDYMA IR MATEMATIKA

Diskusijy grupiy rezultatai. Parenge grupes moderatore
Pakruojo ,Zemynos“ progimnazijos pradiniy klasiy
mokytoja Asta Aperaviciené




Sekmes integruojant IT | pradinj ugdyma

m - Mane ,veza“ ir motyvuoja programuojanciy vaiky didelés
akys ir dziaugsmas;

- Pradinuky tarpusavio bendradarbiavimas ir pagalba;

_
m - Projektai, kuriuos vaikai kuria net savaitgaliais;
m - Auga karta, svajojanti tapti programuotojais;

L

- Mus drauge nebijome eiti bandymy ir klaidy keliu ir dalintis
atradimais.




Geriausiai pasiteisine mokymo metodai

m ISbandziau 3 metodus:

- Projektg kuriame drauge su mokiniais, rodau procesg
ekrane. Pamokos pabaigoje apie 10 min. siulau tobulinti
patiems ir pasidalinti atradimais.

— Padarau pateiktis, kaip klijuoti blokus.

- Norintiems leidziu savarankiskai patiems kurti
naudojant ,Vedliy pratybas®.




Informatikos integravimas | kalbinj ugdyma
(arba kalbos ugdymo integravimas | informatika)

m Pasiteisino pirmoky darbas rugsejo mén. su sgvokomis ,kairen,
desinén, aukstyn, zemyn*“ su code.org ir iSmaniosiomis bitutémis.

m Per lietuviy k. pamokas 1 klases mokiniai

pasakojo apie save, o per informatika su ScratchJr kiré koliaza;
mokesi teisingai uzrasyti sakinj su Word‘u;

su Scratch programa kure veikejy pokalbj;

su AutoDraw kure Helovyno sveikinimg;

programavo bites kelig ir padejo jai skaityti zodzius su code.org;
su ScratchJr sukure dvibalsiy lenktynes.



Informatikos integravimas | kalbinj ugdyma
(arba kalbos ugdymo integravimas | informatika)

m 2-4 klasiy mokiniai:

- su Scratch renge istorijos pasakojimg risliai kalbai
ugayti, kalbos dalims jtvirtinti.

- su CoSpaces kure viktoring.




Informatikos integravimas | matematikag
(arba matematikos integravimas | informatika)

m 1 klase programavimas su Scratch:
- SkaicCiy prisistatymas;
- geometriniy figury prisistatymas keiciant spalvag.

m 2-4 klasés:
- elektroninés parduotuves, zaidimo daugybos lentelei jtvirtinti
kurimas su Scratch;
- trupmeny atvaizdavimas, diagramos, liniuotes gamyba su
Tinkercad.




Veiksmingi informatikos integravimo pavyzdziai,
pastiprine kity dalyky gebejimus

m 1 klaseje susidureme su sunkumu jsimenant geometriniy

figury pavadinimus: apskritimas, skritulys, rutulys. ISgelbéjo
Scratch.

m 4 klaseje pries NMPP dar strigo ploto ir perimetro
skaicCiavimas. Isgelbéjo Scratch.




Interneto nuorodos pradinukams integruojant

lietuviy kalba, matematika ir informatika.

https://code.org
https://cospaces.io » edu
https://scratch.mit.edu
https://www.scratchjr.org
https://www.tinkercad.com
https://www.wickeditor.com
https://www.autodraw.com
https://www.arcademics.com
https://schule.paul-matthies.de » Trimino
http://www.sudedu.lt




