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Turinys

 Kas yra dirbtinis intelektas?

 Kas yra dirbtinio intelekto rastingumas?

* 5 pagrindinés DI temos ir kg turéty mokeéti pradinukai?
* Praktinés uzduotys

* Diskusija




Kas yra DI?

gta)al Andreas Kaplano ir Michaelio Haenleino (2019)
rézima dirbtinis intelektas - tai sistemos gebejimas
kuo tiksliau interpretuoti iSorinius duomenis, juos
panaudoti mokymuisi, taikyti jgytas zinias talp, kad buty
jgyvendinti iskelti tikslai ir uzdaviniai, jei reikia — lanksciai

uomenis modifikuojant.

Dagieng, V., Dagiené-Masiulionyte, V., Dirbtinis intelektas. Metodiné medziaga pedagogikos studentams, 2022.
https://informatika.ugdome.lIt/It/skelbiame-metodine-medziaga-dirbtinis-intelektas-zaidybines-veiklos-pradiniam-

ugdymui/



https://informatika.ugdome.lt/lt/skelbiame-metodine-medziaga-dirbtinis-intelektas-zaidybines-veiklos-pradiniam-ugdymui/

Dirbtinis intelektas
Kasdienis ir potencialus naudojimas

Dirbtinio intelekto naudojimo pavyzdziai

ISmaniyjy telefony ar
kompiuteriy
skaitmeniniai

ISmani oro
kondicionavimo
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Gamyklose
ISmanusis tkininkavimas: | naudojami robotai

drékinimas, gyvany sérimas,
piktZoliy naikinimo robotai

ir reklama

europarl.eu

Dirbtinis intelektas yra masinos
gebéjimas, kuris yra panasus j zmoniy
galimybes, tokias kaip
argumentavimas, mokymasis,
planavimas ir kurybiskumas.

Dirbtinis intelektas leidzia
techninéms sistemoms suvokti savo
aplinkg, susitvarkyti su tuo, kg
suvokia, ir iSspresti problemas,
siekiant konkretaus tikslo. Kompiuteris
priima duomenis (jau parengtus ar
surinktus per savo jutiklius), juos
apdoroja ir atitinkamai reaguoja.

https://www.europarl.europa.eu/news/It/headli
nes/society/20200827ST085804 /kas-yra-
dirbtinis-intelektas-ir-kaip-jis-naudojamas



https://www.europarl.europa.eu/news/lt/headlines/society/20200827STO85804/kas-yra-dirbtinis-intelektas-ir-kaip-jis-naudojamas

Informatika ir DI

Statistics

oo e -\\

Machine

]' Computer
Learning

Science

Data
Science

https://www.raspberrypi.org/blog/ai-machine-
learning-data-science-education-seminars/

Informatika — mokslas bei technikos Saka, kuri nagrinéja
informacijos apdorojimag bei jos saugojimg, panaudojant
kompiuterius.

Dirbtinis intelektas (DI) — bet koks dirbtinai sukurtas
intelektas. Dirbtinis intelektas skiriasi nuo jprasty
kompiuteriniy algoritmy tuo, kad gali apsimokyti, atlikdamas
tg patj veiksma gali elgtis kitaip priklausomai nuo pries tai
atlikty veiksmu.

Statistika — tikslusis mokslas, kuriame efektyviai panaudojami
duomenys iS gauty bandymy ir eksperimentuy.

Masininis mokymas — dirbtinio intelekto metody klasé, kuriai
budingas ne tiesioginis problemos sprendimas, o mokymasis,
kaip pritaikyti daugelio panasiy problemy sprendimus. Apima
metody kuarimg, mokinanciy kompiuterius ,, mastyti®.

Duomeny mokslas yra tarpdisciplininé akademineé sritis, kuri
naudoja statistikg, mokslinius skaiciavimus, mokslinius
metodus, procesus, algoritmus ir sistemas, kad gauty zinias ir
jzvalgas is strukturizuoty ir nestrukturuoty duomenu.


https://www.raspberrypi.org/blog/ai-machine-learning-data-science-education-seminars/

Dirbtinio intelekto ir svietimo sgsajos

1. Dl gali padéti mokiniams teikti
individualizuotg ir adaptyvig mokymosi
patirtj,

2. automatizuoti administracines uzduotis,
analizuoti didelius svietimo duomeny
kiekius, kad buty galima nustatyti

modelius ir tendencijas, kuriais remiantis
buty galima priimti sprendimus.

Sugeneruota pagal tekstg , Al in
primary education” su
https://picsart.com/ai-image-generator



https://picsart.com/ai-image-generator

Keletas jau esamuy dirbtinio intelekto naudojimo
Svietime pavyzdziy:

-
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OKYMAS

'BESIMOKANEIU ASMENU M

PaZangioji Besimokantis asmuo laipsniskai atlieka uzduociy seka ir gauna individualizuotus nurodymus
mokymo sistema ar griztamajj ry5j, o mokytojui dalyvauti nereikia.

Besimokantis asmuo laipsniskai atlieka uzduociy seka palaikydamas pokalbj nataraliag ja
kalba. Pazangesnes sistemos gali automatiskai prisitaikyti prie besimokancio asmens
jsitraukimo lygio, kad jis neprarasty motyvacijos ir nemesty uzduoties.

Dialogu grindZiamos
mokymo sistemos

DI grindZiamos mokymosi programeles naudojamaos formaliojo ir neformaliojo Svietimo

aplinkoje. Jos padeda mokytis suteikdamos prieiga prie kalby kursy ir Zodynu, taip pat
tikruoju laiku autommatiskai teikia griztamajj rysj del tarimo, supratimo ir sklandumo.

Kalbos mokymosi
taikomosios programos

https://learning-corner.learning.europa.eu/learning-materials/use-artificial-intelligence-ai-and-data-teaching-and-learning It



https://learning-corner.learning.europa.eu/learning-materials/use-artificial-intelligence-ai-and-data-teaching-and-learning_lt
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PAGALBA BESIMOKANTIEMS ASMENIMS

Tiriamojo Besimokantiems asmenims pateikiama jvairiy pateik&iy, padedanciy rasti savo badus, kaip
mokymosi aplinkos pasiekti mokymosi tikslus.

Ugdomasis Besimokantiems asmenims reguliariai automatiskai teikiamas grjztamasis rysys del ju
rasymo vertinimas raSymo ir (arba) uzduociy atlikimo.

Remiantis kiekvieno besimokancio asmens darbo stiliaus ir ankstesniy rezultaty duomenimis,
asmenys suskirstomi j grupes pagal vienoda gebejimy lygj arba tinkama gebejimy ir talenty
derinj. Stebedamos grupes nariy sgveikos lygj, DI sistemos teikia informacijg ir (arba)
pasitlymus del bendro grupes darbo.

DI palaikomas
bendradarbiavimu
grindZiamas mokymasis

https://learning-corner.learning.europa.eu/learning-materials/use-artificial-intelligence-ai-and-data-teaching-and-learning It



https://learning-corner.learning.europa.eu/learning-materials/use-artificial-intelligence-ai-and-data-teaching-and-learning_lt

‘SISTEMOS PALAIKYMAS

Dl‘c_:lliagnostikos ar visos sistemos planavimui palaikyti

Mokykly renkami besimokanciy asmeny duomenys analizuojami ir naudojami planuojant,
kaip geriausia paskirstyti esamus isteklius tokioms uzduotims kaip klasiy grupavimas,
mokytojy paskyrimas, tvarkarasciy sudarymas, taip pat siekiant nustatyti besimokancius

Svietimo duomeny
gavyba iStekliams

e asmenis, kuriems reikia papildomaos pagalbos mokantis.

Taikant mokymosi analitikg pazintiniai jgudziai, kaip antai Zodynas, klausymas, erdvinis
Mokymosi sunkumy mastymas, uzdaviniy sprendimas ir atmintis, kiekybiskai vertinami ir naudojami siekiant
nustatymas nustatyti mokymosi sunkumus, jskaitant pamatines problemas, kurias mokytojui sunku

pastebeti, bet naudojant DI sistemas jas galbat pavykty aptikti anksciau.

Naudojantis DI grindZiamomis orientavimo paslaugomis nuolat teikiami raginimai arba
nurodomos galimybes rinktis, siekiant sudaryti salygas busimam ugdymui. Naudotojai gali
susikurti kompetencijy profilj, j kurj baty jtrauktas ankstesnis iSsilavinimas, taip pat jtraukti
savo interesus. Pagal Siuos duomenis kartu su naujausiu kursy katalogu arba mokymaosi
galimybiy informacija, naudojantis natdraliosios kalbos apdorojimo funkcijomnis, gali bati
parengta atitinkamy studijy rekomendaciju.

Orientavimo paslaugos

https://learning-corner.learning.europa.eu/learning-materials/use-artificial-intelligence-ai-and-data-teaching-and-learning It



https://learning-corner.learning.europa.eu/learning-materials/use-artificial-intelligence-ai-and-data-teaching-and-learning_lt

* DI vaidmuo Svietime paprastai
apibudinamas kaip mokymas arba

mokymasis naudojant DI, apie DI ir
kaip veikia DI.

* Nors tik nedidelé besimokanciyjy
populiacijos dalis gali noréti arba is
jy gali buti reikalaujama mokytis
apie DI, kad tapty DI projektuotojais
ar kureéjais, taCiau siuloma skatinti
visus pilieCius, kad jie pasiekty tam
tikrg DI rastingumo lyg;.

.0.00"0 '.

Sugeneruota pagal tekstg ,learning with Al, about Al
and for Al“ su https://www.fotor.com/features/ai-
image-generator/



https://www.fotor.com/features/ai-image-generator/

Kas yra DI rastingumas?

Dirbtinio intelekto rastingumag galima apibrézti kaip
jgudziy rinkinj, leidziantj tvirtai suprasti DI trimis
kryptimis:

* mokymas(is) apie DI,
* mokymas(is), kaip veikia DI,

* mokymas(is) naudojant DI.



1. Mokymas(is) apie DI

* Mokymas apie dirbtinj intelektg - tai labiau techniné dalis,
skirta mokinius supazindinti su dirbtinio intelekto pagrindais.

e Si dalis turéty apimti tiek technologinius, tiek Zmogiskuosius
DI aspektus atsizvelgiant j mokinio amziy.

e Zinios apie dirbtinio intelekto pagrindus yra labai svarbios
rengiant mokinius darbo rinkai, nepriklausomai nuo jy
busimos karjeros.



2. Mokymas(is), kaip veikia DI

* Mokymas, kaip veikia dirbtinis intelektas, reiskia, kad visi
pilieCiai, jskaitant mokytojus ir besimokanciuosius, turi
gebejimy, kurie leisty jiems drgsiai jsitraukti, kritiskai ir
saugiai bendrauti su dirbtinio intelekto sistemomis.

* PilieCiai turéty jgyti reikiamy ziniy ir jgudziy kaip gyventi
pasaulyje, kurj supa ir formuoja dirbtinis intelektas.



3. Mokymas(is) naudojant DI

* Mokymasis naudojant dirbtinj intelektg sutelkiamas j tai,
kaip dirbtinio intelekto sistemos gali buti naudojamos
svietimo tikslams, jskaitant pedagoginius sprendimus, kada
jas naudoti.

* Taip pat, zinios apie pagrindiniy algoritmy veikima,
pedagoginius modelius ir duomenis.



* TacCiau svarbu pazymeéti, kad dirbtinio
intelekto naudojimas svietime kelia ir etikos
problemuy, pavyzdziui, privatumo ir saugumo
klausimai, galimas algoritmy saliskumas ir
galimybé, kad automatizavimas pakeis
mokytojus ir kitus darbuotojus.

* Todél svarbu uztikrinti, kad dirbtinis intelektas
svietimo jstaigose buty naudojamas
atsakingai ir etiskai.

) . i i L. i Sugeneruota pagal tekstg ,learning
e Jtaigus filmukas, kodel nereikty dalintis vaiky with Al about Al and for Al su

asmenine infOrmaCijaI https://www.fotor.com/features/ai-

https://www.youtube.com/watch?v=-r 2a064dWY image-generator/



https://www.youtube.com/watch?v=-r_2a064dWY
https://www.fotor.com/features/ai-image-generator/

5 pagrindineés DI temos

3- LEARNING

https://ai4dk12.org/

Suvokimas — kompiuteriai pasaulj
suvokia naudodami jutiklius.

Vaizdavimas ir samprotavimas —
iSmanus prietaisai gali vaizduoti
realy pasaulj ir naudoti jj
samprotavimui.

Masininis mokymasis — kompiuteris
gali mokytis iS duomenu.

Naturali sgveika — dirbtiniams
iSmaniems prietaisams reikia jvairiy
ziniy, kad galéty naturaliai
bendrauti su zmonémis.

Socialinis poveikis — DI gali paveikti
visuomene tiek teigiamai, tiek
neigiamai.


https://ai4k12.org/

1 tema: Suvokimas

Suvokimas yra prasmes is jutimo signaly gavimo procesas. ki
siol vienas reikSmingiausiy DI pasiekimy yra, kad kompiuteriai
,mato”ir ,girdi“ pakankamai gerai, ir juos galima naudoti
praktiskai.
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AKIDA Enables Efficient Processing of All Sensor Modalities

Auditory
Microphone

Visual

Image Sensor Olfactory

E-nose sensor

Somatosensory Gustatory
Accelerometer 5 E-tongue sensor

Tactile sensor

https://brainchip.com/real-world-ai-processing-all-five-senses/



https://brainchip.com/real-world-ai-processing-all-five-senses/

Pvz. su Google Lens galima:

 Atpazinti augalus ir gyvunus.
e Tyrinéti vietas aplink jus.

* Perziureéti reitingus, darbo valandas, istorinius faktus ir kt.
» Rasti patinkancig aprangg ar kitus daiktus.

e Zinoti, ka uZsisakyti: perzitrékite populiarius patiekalus restorano meniu
pagal atsiliepimus is ,,Google” zemélapiu.

* Nuskaityti QR kodus ir bruksninius kodus.




K3 turéty mokeéti mokiniai?

Nuo 5 iki 8 metuy:

* Identifikuoti jutiklius kompiuteriuose, robotuose ir iSmaniuosiuose
prietaisuose (fotoaparatai, mikrofonai, sensoriai ir kt.).

* Bendrauti su protingais agentais, tokiais kaip Alexa, Siri ar Google
Assistant (siulo komandas balsu, paieska balsu ir balsu jjungiama
jrenginio valdymga, leidziantj atlikti daugybe uzduociuy).

Nuo 9 iki 11 metuy:
* Apibudinti, kaip jvesties jutikliai naudojami suvokimui.
 Sukurti programa jtraukiant suvokima per jvestis (pvz., Calypso).



Robotas, kuriame derinamas keliy tipy dirbtinis intelektas:

* kompiuteriné rega,

* kalbos atpazinimas,

* orientyrais pagrjsta navigacija,
kelio planavimas,

objekty valdymas.

https://Calypso.software (Cozmo roboto versija)
https://calypso-robotics.com
(nemokama simuliatoriaus versija, kuri veikia narsykléje)

https://mobilesyrup.com/2017/06/05
/ankis-cozmo-releasing-canada/

Sleepy Eyes Suspicious Squint Angry Furious Scared Awe



https://calypso.software/
https://calypso-robotics.com/
https://mobilesyrup.com/2017/06/05/ankis-cozmo-releasing-canada/

Calypso 0.9.04 - Google Chrome
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Praktineé uzduotis:

https://calypso-robotics.com/

e Sukurkite trumpa komandy seka robotui ir patikrinkite rezultatg (ar
veikia, ir jei veikia, ar rezultatas toks, kurio tikéjotés).

e Kokius jutiklius panaudojote?


https://calypso-robotics.com/

Pavyzdziai:

* https://www.cs.cmu.edu/afs/cs.cmu.edu/academic/class/15494-
s21/lectures/calypso/calypso.pdf



https://www.cs.cmu.edu/afs/cs.cmu.edu/academic/class/15494-s21/lectures/calypso/calypso.pdf

2 tema: Vaizdavimas ir samprotavimas

Vaizdavimas yra viena is pagrindiniy intelekto — tiek nattralaus, tiek
dirbtinio — problemy. Kompiuteriai konstruoja reprezentacijas
naudodami duomeny strukturas, o sios palaiko samprotavimo
algoritmus, kurie is jau zinomos informacijos isveda naujg informacija.

Nors dirbtinio intelekto agentai gali pagrjsti labai sudétingas problemas,
jie nemasto taip, kaip zmogus.
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Vaizdavimas

« Zemélapiai yra pasaulio vaizdai.

* Robotai palaiko/tvarko savo aplinkos
zemelapius.

 Kompiuteriai kuria reprezentacijas,
kurios padeda jiems samprotauti. T

* Reprezentacijos yra duomeny el R
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K3 turéty moketi mokiniai?

Nuo 5 iki 8 metuy:

* Nubraizyti klasés ar mokyklos zemélapj ir
palyginkite zemeélapj su tikruoju kambariu arba
mokyklos pastatu ir teritorija.

e Sprendimui priimti naudoti sprendimy med;.

Nuo 9 iki 11 metuy:

 Sukurti klasifikavimo sistemos (pvz. gyvuny) ar
seimos medzio reprezentacijg naudojant medzio

struktura.
* Apibudinti, kaip DI reprezentacijos palaiko
samprotavima.
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Pavyzdys:

1 praktiné uzduotis iS metodinés medziagos https://informatika.ugdome.lIt/It/skelbiame-metodine-
medziaga-dirbtinis-intelektas-zaidybines-veiklos-pradiniam-ugdymui/

Zaidimas ,geroji bezdzioné, blogoji bezdzioné”



https://informatika.ugdome.lt/lt/skelbiame-metodine-medziaga-dirbtinis-intelektas-zaidybines-veiklos-pradiniam-ugdymui/

3 tema: Masininis mokymasis

Masininis mokymasis leidzia vartotojui pateikti kompiuterio " an teat™"
algoritmui didziulj duomeny kiekj ir priversti kompiuterj analizuoti bei
teikti duomenimis pagrjstas rekomendacijas ir sprendimus, pagrjstus
tik jvesties duomenimis. Kad Sis metodas buty sékmingas, reikalingi
didZiuliai duomeny kiekiai. Siuos ,,mokymo duomenis” paprastai turi
pateikti zmonés, taciau kartais gali sukurti ir pati masina.

MACHINE:
LEARNING




SHAPE BANK

Rectangle Circle Triangle Trapezoid Oval

O A-\J ()

Computers look at things by breaking them down into shapes, look at the elephant to see how a computer
might break it down into basic shapes




K3 turéty moketi mokiniai?

Nuo 5 iki 8 metu:

e Suprasti kaip DI mokosi atlikdami veiklas be kompiuterio. 1 praktiné
UidUOtiS veikla mEtOdinéje priemonéje https://informatika.ugdome.lt/It/skelbiame-

metodine-medziaga-dirbtinis-intelektas-zaidybines-veiklos-pradiniam-ugdymui/

* Naudoti klasifikatoriy, kuris atpazjsta brézinius, kad istirty, kaip yra
atpazjstami vaizdai ir aptarti, kaip programa zino, kg jie piesia.

Nuo 9 iki 11 metuy:
* Modifikuoti interaktyvy masininio mokymosi projektg apmokydami jo
model;.

e Apibudinti, kaip algoritmai ir masininis mokymasis gali rodyti
saliskuma.


https://informatika.ugdome.lt/lt/skelbiame-metodine-medziaga-dirbtinis-intelektas-zaidybines-veiklos-pradiniam-ugdymui/

Praktinés uzduotys:

https://quickdraw.withgoogle.com/

* Nupieskite visus sesis piesinius per skirtg laika.

https://www.autodraw.com/

e Sukurkite piesinj bent is trijy elementuy.


https://quickdraw.withgoogle.com/
https://www.autodraw.com/

Praktinés uzduotys:

Masininis mokymas:
* https://teachablemachine.withgoogle.com/
* https://tm.generation-ai-stn.fi/image/general

* Sugalvokite su kokiais duomenimis apmokysite sistema.

* Apmokykite ir stebékite rezultatus.


https://teachablemachine.withgoogle.com/
https://tm.generation-ai-stn.fi/image/general

4 tema: NatUrali saveika W)

9,
% zelns requit® ‘:\; &
teract natur?

ISmanus jrenginiai turi mokeéti susikalbéti zmoniy kalbomis, atpazinti veido israiskas ir
emocijas, remtis ziniomis apie kulturg ir socialines normas, kad is stebimo elgesio
padaryty idvadas apie jy ketinimus. Visa tai yra sudétingos problemos. Siandieninés
dirbtinio intelekto sistemos gali ribotai naudoti kalbg, ir joms truksta samprotavimo
galimybiy. Zmonés yra vienas i$ sunkiausiy DI suprantamy dalyky.




K3 turéty mokeéti mokiniai?

Nuo 5 iki 8 metuy:

* |storijose atrasti zodzius, turinCius teigiama ir neigiama konotacijg (tai
emocineés ar kulturinés asociacijos, kurias zodis ar frazeé sukelia be

tiesioginés reikSmes).
 Atpazinti ir susieti veido israiskas su atitinkamomis emocijomis (laime,
liidesys, pyktis) ir paaiskinti, kodeél taip yra.

Nuo 9 iki 11 metuy:
* Nustatyti, kaip Zzmonés derina kelias jvestis (tonus, veido israiskas,
laikyseng ir kt.), kad suprasty bendravima.

e Apibudinti kai kurias uzduotis, kuriose dirbtinis intelektas pranoksta
zmones, ir uzduotis, kuriose neveikia.



Ar DI pranoksta Zzmones?

* Dirbtinis intelektas jau pasieké ir pranoko zmogaus intelektg daugelyje
uzduociy. Jis gali mus jveikti strateginiuose zaidimuose, tokiuose kaip , Go*
sachmatai, ,StarCraft” ir ,,Diplomacy”, pranokti mus pagal daugiakalbyste bei
gebeéjimu parasyti tinkamus bakalauro studijy darbus.

DI geriausiai tinka pasikartojanCioms, duomenimis pagrjstoms uzduotims
tvarkyti ir duomenimis pagrjstiems sprendimams priimti. TaCiau DI dar
neatliepia tokiy zmogaus jgudziy, kaip karybiskumas, kritinis mgstymas,
emocinis intelektas.

* Keletas eksperty mano, jog yra 50% tikimybe, kad DI per 45 metus ,,daugiau ar
maziau viskuo® pralenks zmones ir per 120 mety automatizuoty visas pasaulio

profesijas. Nors didzigjg darbo dalj atliks dirbtinio ir zmogaus intelekto
derinys, ir tai bus hibridinis intelektas.

https://www.analyticsinsight.net/can-ai-outperform-human-intelligence-and-imagination/



https://www.analyticsinsight.net/can-ai-outperform-human-intelligence-and-imagination/

5 tema: Socialinis poveikis

DI technologijos keiCia musy darbo, kelioniy, bendravimo ir rupinimosi
vieni kitais budus. Ta€iau turime nepamirsti galimos zalos. Pavyzdziui,
dél duomeny, naudojamy mokant dirbtinio intelekto sistemg,
saliSkumo kai kurie zmonés gali buti maziau aptarnaujami nei kiti. Taigi
svarbu aptarti DI daroma poveikj musy visuomenei ir parengti DI
pagrjsty sistemy etisko projektavimo ir diegimo kriterijus.




K3 turéty mokeéti mokiniai?

Nuo 5 iki 8 metuy:

* Jvardyti jprastas DI programas, su kuriomis susiduria kasdieniame
gyvenime

e Aptarti, ar jprasty DI technologijy naudojimas yra geras ar blogas
dalykas.

Nuo 9 iki 11 metuy:

* |Stirti, kaip DI elgesiui jtakos turi saliskumas ir kaip jis veikia sprendimy
priemima.

* Apibudinti btudus, kaip DI sistemos gali pasitarnauti jtraukumui.



Sali¢kumas

* Atsiranda atvejy, kai DI paremtas jrankis pateike rekomendacijas, kurios buvo
diskriminuojancios raseés, lyties ar jgalumo atzvilgiu.

DI saliSkumo priezastis ta, kad jj kuria zmonés. Atrodo, kad budamas ,,robotas” jis
neturéty turéti jokiy sentimenty nei lycCiai, nei rasei, nei kuriam kitam aspektui,
taCiau nereikia pamirsti, kad tas robotas yra zmogaus kurinys, atspindintis
netobulus zmogaus sprendimus.

* Su kokiais duomenimis apmokysime dirbtinio intelekto sistemg, tokiais ji ir remsis
prognozuodama, klasifikuodama ar sprebsdama kolg nors uzdavinj. Reikia, kad
mokymo duomenys buty kuo jvairesni, bet tokius duomenis sunku surinkti, nes
jprastai mokymo duomenys renkami vienoje apibréztoje grupéje, kur néra didelés
Jvairoves. Tad jau duomeny rinkimo etape, daznai net nesgmoningai, sudaromos
prielaidos saliskumui.

* Pavyzdziui: ,Mazas vaikas greitai iSmoksta skirti kaciukg nuo Suniuko. Jam
nereikia parodyti tukstancio kaciuky ir tikstancio Suniuky, kad jis zinoty, kur kuris
iS jy yra. Tuo tarpu dirbtiniam intelektui vis dar reikia labai daug pavyzdziy, kol jis
iSmoksta atpazinti skirtumus tarp dviejy objekty.” Taigi zmogaus, net ir mazo
vaiko, smegenys vis dar veikia daug tobuliau nei dirbtinis intelektas.

https://naujienos.vu.lt/roboto-nepapirksi-arba-kaip-dirbtinis-intelektas-gali-tapti-saliskas/



https://naujienos.vu.lt/roboto-nepapirksi-arba-kaip-dirbtinis-intelektas-gali-tapti-saliskas/

Jtraukumas

 Dirbtinis intelektas gali skatinti jtraukig kulturg darbo vietoje,
sprendziant bendravimo, prieinamumo ir darbuotojy jtraukimo
klausimus. DI gali padeéti atpazinti kandidatus pagal jy jgudzius ir
veiklos rodiklius, kurie atspindi jvairias perspektyvas uzimti
vadovaujancias pareigas.

* DI gali sumazinti jdarbinimo diskriminacijg, pritraukti naujy talenty ir,
jvertinus ankstesnius duomenis, rasti veiksniy, galinCiy paskatinti
darbuotojy kaita.



Literatura:

Teachers’ competences in teaching with, about and for Al. Report: https://www.ai4t.eu/teachers-
competences-briefing-report-no-1/

Holmes, W., Persson, J., Chounta, I. A., Wasson, B., & Dimitrova, V. (2022). Artificial intelligence and
education: A critical view through the lens of human rights, democracy and the rule of law. Council of
Europe. https://rm.coe.int/artificial-intelligence-and-education-a-critical-view-through-the-
lens/1680a886bd

What is Artificial Intelligence for Kids? (Youtube video):
https://www.youtube.com/watch?v=kQPC4 DsJ81&t=75s

https://machinelearningforkids.co.uk/#!/about

Dirbtinio intelekto ir duomeny naudojimo mokymo ir mokymosi srityje etikos gairés pedagogams:
https://learning-corner.learning.europa.eu/learning-materials/use-artificial-intelligence-ai-and-data-
teaching-and-learning It



https://www.ai4t.eu/teachers-competences-briefing-report-no-1/
https://rm.coe.int/artificial-intelligence-and-education-a-critical-view-through-the-lens/1680a886bd
https://www.youtube.com/watch?v=kQPC4_DsJ8I&t=75s
https://machinelearningforkids.co.uk/#!/about
https://learning-corner.learning.europa.eu/learning-materials/use-artificial-intelligence-ai-and-data-teaching-and-learning_lt
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' DI'naudojimas padéti mo
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Apibendrinamasis rasymo
vertinimas, rasiniy
vertinimas balais

-
=
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'PAGALBA MOKYTOJAMS

kytojams

DI naudojamas besimokanciy asmeny rasto darbams automatiskai jvertinti ir balams skirti.
Kad bty galima jvertinti balais ir suteikti grjztamajj ry5j, DI ir masiny mokymosi metodais
nustatomos tokios ypatybes kaip Zodziy vartojimas, gramatika ir sakiniy struktdra.

Besimokanciy asmeny
forumy stebéjimas

| tam tikrus raktinius Zodzius besimokanciy asmeny forumo jrasuose reaguojama
automatiskai teikiant grjztamajj rysj. Diskusijos analitika leidzia nustatyti besimokanciy
asmeny forumo aktyvuma ir gali nurodyti besimokancius asmenis, kuriems galbit reikia
pagalbos arba jie nedalyvauja taip, kaip tikimasi.

DI mokymo asistentai

DI programos ar pokalbiy robotai atsako | besimokanciy asmeny uzduodamus jprastus
klausimus pateikdami paprastu pamokymuy ir nurodymuy. llgainiui DI sistema gali plesti
pateikiamy atsakymy ir varianty diapazona.

Pedagoginiy istekliy
rekomendacijos

DI rekomendacijy sistemos naudojamos, kad rekomenduoty konkrecias mokymaosi veiklas
ar iSteklius paagal kiekvieno besimokancio asmens polinkius, pazanga ir poreikius.

https://learning-corner.learning.europa.eu/learning-materials/use-artificial-intelligence-ai-and-data-teaching-

and-learning It



https://learning-corner.learning.europa.eu/learning-materials/use-artificial-intelligence-ai-and-data-teaching-and-learning_lt

Al in primary education

Paveikslai su DI

https://picsart.com/ai-image-generator

https://www.craiyon.com/

https://www.canva.com/ai-image-generator/

https://openai.com/dall-e-2

https://www.fotor.com/features/ai-image-

generator/



https://picsart.com/ai-image-generator
https://www.craiyon.com/
https://www.canva.com/ai-image-generator/
https://openai.com/dall-e-2
https://www.fotor.com/features/ai-image-generator/

Praktine uzduotis:

https://www.fotor.com/features/ai-image-generator/

* Pasinaudoje programele sukurkite paveiksliukg pagal Siai akimirkai
norimg tema.

* Ar atitiko lukescCius?
* Kg pakeistumeéte savo pateiktame tekste?


https://www.fotor.com/features/ai-image-generator/
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Dirbtinis
intelektas
pradinéje
mokykloje:
Galimybés ir
issukiai

Ivadas

Siame pristatyme aptarsime dirbtinio
intelekto taikyma pradinéje mokykloje.
ISsiaiskinsime, kaip Si technologija gali
gerinti mokymo proces3 ir kokiy
igsukiy ji kelia mokytojams ir
mokiniams.

Skaitmeninés priemonés

Dirbtinio intelekto galimybeés pradinéje
mokykloje apima skaitmenines
priemones. Tai gali bati interaktyvios
lankstinuky ar mokomeosios
programos, kurios padeda mokiniams
aktyviai mokytis ir geriau suprasti
mokom3jg medziaga.

Individualizuotas mokymas

Dirbtinio intelekto taikymas pradinéje
mokykloje leidzia mokytojams suteikti
individualizuota mokyma. Tai reiskia,
kad kiekvienas mokinys gali mokytis
pagal savo tempg ir mokymosi stiliy, o
mokytojas gauna duomenis apie
mokiniy pazangg ir individualius
poreikius.




Kalbos mokymas Etikos klausimai

Dirbtinis intelektas taip pat gali bati naudingas
kalbos mokymui pradinéje mokykloje.
Programos, naudojancios dirbtinio intelekto
’ technologijas, gali padéti mokiniams geriau
iEmokti kalbos tarimo, gramatikos taisykles ir
pleciant Zodyna.

Nors dirbtinio intelekto taikymas pradinéje
mokykloje turi daug privalumy, taip pat kyla
etikos klausimy. Svarbu uztikrinti, kad mokymo
priemoneés buty teisingos, saugios ir privatuma
gerbiantys. Taip pat reikia atkreipti demesj |
socialing atskirtj ir teisinga prieigy prie
technologijy.

———— |-|.|“|"|II|"

Isvados Aéil_l'

Dirbtinis intelektas gali padéti pradinéje mokykloje gerinti
mokymo procesj ir suteikti mokiniams individualizuota Do you have any questions? addyouremail@freepik.com
mokyma. Taciau reikia atsizvelgti | etikos klausimus ir +91 620 421 838
uztikrinti, kad technologija buty naudojama teisingai ir yourcompany.com
atsakingai. BUtina nuolat stebéti ir tolinti dirbtinio intelekto
taikymg mokyklose.




Praktineé uzduotis:

https://wepik.com/ai-presentations

* Pasinaudoje programeéle sukurkite pateiktj pagal Siai akimirkai norima
tema.

e Ar atitiko lUkescCius?

e Kaip jvertintumete, kiek pastangy reikia dar jdéti, kad tenkinty
rezultatas?


https://wepik.com/ai-presentations
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Praktineé uzduotis:

Jei neturite, parsisiyskite Google Lens iS Google Play (Play parduotuve).

* |eskokite informacijos apie Salia esantj augalg (daiktg ar kt.) ir
perziurékite pateiktus rezultatus. Ar jie teisingi?

 Kaip Sig programeéle galima panaudoti su mokiniais?



PDF su dirbtiniu intelektu

* https://www.pdfgear.com/chat-pdf/
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PDFgear Chatbot

This PDF is about why CPU caches was developed, how they work. Here are three

example questions you may have about this PDF file:

Intellectuali d

° B et o' A i How do CPU caches work and why are they important for program performance?
! | I a I E I ! I s l I S I I l g A I What can programmers do to optimize their programs for memory access and CPU caches?
‘ \ . t t

Memory access is often the limiting factor for most programs because accessj
memory is much slower compared to performing calculations on the CPU. “)“

Summarize this paper|
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INFORMATIKOS BENDROSIOS PROGRAMOS IGYVENDINIMO REKOMENDACIJOS
PEREINAMAJAM LAIKOTARPIUI

3,5,7,9 (I gimnazijos) klasés

Pradedant igyvendinti atnaujintg Informatikos bendrgja programa (2022) 3, §, 7 ir 9 (I gimnazijos)
klasése 2023-2024 mokslo metais, dar nenagrinéty temy mokymuisi reikeéty skirti laiko iS
pasirenkamam mokymo(si) turiniui skirto laiko (30 procenty).

2023-2024 mokslo metais 3 klasés mokiniai pradés mokytis pagal atnaujinta Informatikos bendraja
programg (2022). Rekomenduojama pirmiausia skirti laiko naujoms 1-2 klasiy mokymo(si) turinio
temoms, tam naudoti pasirenkamam turiniui skirtas pamokas, po to testi 3 klasés privalomojo
mokymo(si) turinio mokymasi:

— Skaitmeninio turinio aptarimas — Informatikos BP (2022) 1-2 klasiy mokymo(si) turinys (1-
2 pamokos);

— Komandos samprata — Informatikos BP (2022) 1-2 klasiy mokymo(si) turinys (1 pamoka);

— Komandy sekos ir pasirinkimo (Sakojimo) komanda — Informatikos BP (2022) 1-2 klasiy mokymo(si)
turinys (1-2 pamokos);

— Loginés operacijos: NE, IR, ARBA — Informatikos BP (2022) 1-2 klasiy mokymo(si) turinys (2—
3 pamokos),

— Zaidybinés programavimo priemonés — Informatikos BP (2022) 1-2 klasiy mokymo(si) turinys (1—
2 pamokos);.

— Klaidy atpaZinimas — Informatikos BP (2022) 1-2 klasiy mokymo(si) turinys (1 pamoka);

@ |

1 > M B

PDFgear Copilot - Chat with PDF @

. Kas rekomenduojama 3 klasei?

Rekomenduojama pirmiausia skirti laiko naujoms 1-2 klasiy
mokymo(si) turinio temoms, tam naudoti pasirenkamam turiniui
skirtas pamokas, po to testi 3 klasés privaloma mokymao(si)
turinio mokymasi. Sios rekomendacijos pateiktos informacijos
altinio pirmaje puslapyje.

Pages: 1 2

. Kokios temos 3 klasei?

3 klasei rekomenduojamos tos pacios 1-2 klasiy mokymo(si)
turinio temos, kurios skirtos naujoms 1-2 klasiy mokiniams, t.y.
skaitmeninio turinio aptarimas, komandos samprata, komandy
sekos iIr pasirinkimo (5akojimo) komanda, loginés operacijos: NE,
IR, ARBA, Zaidybinés programavimo priemonés, klaidy
atpaZinimas, paZintis su duomenimis. Sios mokymo(si) turinio
temos apraytos informacijos 3altinio pirmoje puslapyje.

Pages: 1 8 2
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ChatGPT

* Galima naudoti teksto
supaprastinimui (kad tikty
mazesnhiems vaikams).

* Pasiruosti testo atsakymus.

e Gauti pasiulymus apie tai, k3
turéty mokiniai mokéti apie tam
tikrg tema.

https://chat.openai.com/

Default (GPT-3.5)

Pateik pasaulio apibréZima, kuris bty aifkus 8 mety vaikui.

Pasaulis yra didele vieta, kurioje mes gyvename. Jis apima viska, kas mus supa — nuo
dangaus su saulémis ir ZvaigZdémis iki Zemes su kalneliais, miskais, upeémis ir vandenynais.
Jame gyvena daug skirtingu gyvuny ir Zzmoniuy, kurie kalba skirtingomis kalbomis ir gyvena
skirtingose vietose. Mes matome spalvas, galime lipti ant medziy, Zaisti su draugais ir
mokytis naujy dalyky mokykloje. Tai vieta, kurioje vyksta daug jdomiy dalykuy, ir mes visi

kartu dalinames ja.

Pateik meénulio apibréZima, kuris bOty aifkus 8 mety vaikui.

Meénulis yra didelis apvalus akmuo, kuris skrieja apie mus. Jis yra labai arti Zemés. Mums jj
matant, kartais jis yra didelis ir viesus, o kartais maZesnis ir ne taip Sviesus. Ménulis padeda
mums tureti Sviesig naktj ir Zaidzia svarby vaidmenij, kei¢iant savo formg — kartais jis yra kaip
puslapelis, kartais kaip pertrauka, o kartais net dingsta visai! Tai vienas i§ dangaus reigkiniy,

kuris mus stebina ir padeda mums zinoti, kiek laiko pragjo.


https://chat.openai.com/

o

KIAUSIMAS: KAas ¥yra menunsy Fatgik ganmus arsaxymus pradiniy Kiasiy mokiniul.

Ménulis yra didelis akmuo, kuris skrigja aplink Zeme. Jis Sviedia naktj, kad Zmonés galéty 0 b

matyti tamsicje dangoje. Ménulis néra Sviesos Saltinis pats savaime, jis tik atspindi saulés

Sviesa, todél kartais jis gali bati pilnas, o kartais pusiau arba netgi visai nematoma. Ménulis

taip pat sukelia jiros bangavima - tai vadinama pasidlymo ir nuémimo reigkiniu. Tai yra

vienas is misy artimiausiy kosminis kaimynas!

Pateik kaip testo galimus atsakymus.

. Kas yra meénulis?

a) Didelis akmuo, skrigjantis aplink Zeme.
b) Pats Svieciantis Saltinis nakt].

c) MaZas ZvaigZdélés spindulys.

. Kodél meénulis Sviedia naktj?

a) Jis turi savo Sviesos Salting.
) Jis atspindi saulés Sviesa.

c) Jis gauna Sviesq is kity planety.

. Kaip vadinamas reiskinys, kai jiros bangos svyruoja stipriau?

a) Saulélydzio efektas.
b) Pasidlymo ir nuémimo reiskinys.

c) Dangaus Sokis.

. Kodeél kartais menulis yra pilnas, o kartais pusiau arba nematoma?

a) Jis turi savo Sviesos Salting.
b) Tai priklauso nuo oro salygu.

c) lis atspindi saulés Sviasa ir keidia savo forma aplink Zeme.

~ Koks yra misy artimiausias kosminis kaimynas?

a) Marsas.
bl Ménulis.

clSaulé.
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O kurie atsakymai teisingi?

. Kas yra ménulis?

Teisingas atsakymas: a) Didelis akmuo, skrigjantis aplink Zeme.

. Kodél ménulis Sviedia naktj?

Teisingas atsakymas: b) Jis atspindi saulés Sviesa.

. Kaip vadinamas reiskinys, kai jdros bangos svyruoja stipriau?

Teisingas atsakymas: b) Pasidlymo ir nuémimo reiskinys.

. Kodél kartais menulis yra pilnas, o kartais pusiau arba nematoma?

Teisingas atsakymas: ¢} Jis atspindi saulés Sviesa ir keifia savo forma aplink Zeme.

. Koks yra misuy artimiausias kosminis kaimynas?

Teisingas atsakymas: b) Ménulis.
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Ka turéty iSmokti 3 klasés mokinys apie dirbtinj intelekta?

Trecios klasés mokiniui dirbtinio intelekto (DI} konceptas gali boti pernelyg sudétingas,
tatiau galima pradéti nuo paprastesniy ir suprantamesniu savoky. Stai keli svarbis aspektai,

kuriuos jis galite suteikti mokiniui, norint jj paZinti su dirbtiniu intelektu:

. ApibréZimas: Paaiskinkite, kad dirbting intelekta yra kompiuteriy ir sistemuy sugebi mastyti

ir veikti panasiai kaip Zmonés. lie gali atlikti uZduotis, sprendzZiant problemas ir priimdami

sprendimus.

. Pavyzdziai: Murodykite kelis paprastus pavyzdzZius, kaip dirbtinio intelekto technologijos

gali bdti naudojamos kasdieniame gyvenime, pvz., paieskos varikliai internete, balsinés
asistenteés (tokios kaip "Siri" arba "Google Assistant™) ar netgi Zaidimai, kuriuose Zaidejai gali

kovoti su kompiuterio valdomais veikegjais.

. Geriausios praktikos: Pasidomeékite, kokie dalykai laikomi gerais praktikos principais

dirbtinio intelekto kirimo procese. Tai gali apimti etikos ir saugumao svarba, duomenuy

privatuma ir jy tvarkinga naudojima.

. Ribos ir galimybeés: 13aiskinkite, kad dirbtinis intelektas turi savo ribas ir nesugeba veikti

visais bOdais, kaip Zmoneés. Bet jis taip pat turi daug galimybiu padéti Zmonéms sprendzZiant

Jvairias problemas.

. Kaip jis mokosi: Papasakokite apie mokymasi dirbtinio intelekto modeliu. Galite paminéti,

kad kompiuteriai mokosi i duomeny ir patirties, kad gerinty savo sugebéjimus.

. Pasaulio pakeitimas: Pristatykite mintj, kad dirbtinis intelektas gali tureti jtakos visuomenei

ir ekonomikai, kadangi tai gali paveikti, kaip Zmonés dirba ir bendrauja su technologijomis.

~ Ealtiniai: Jei mokinys norés imokti daugiau, galite pateikti papildomuy Zaltiniy, pvz., vaizdo

jragu ar knygu, kuriose aiskinama apie dirbtin] intelekta vaikams suprantama kalba.

Svarbu prisitaikyti prie tredios klasés mokinio amZiaus ir sugebéjimy lygio, pateikiant
informacija suprantamai ir jJdomiai. Tai gali bati pirmas Z2ingsnis | supratimag apie dirbtinj

intelekts ir jo vaidmenj misuy pasaulyje.

‘ﬂ Ko turéty imokti 3 klasés mokinys apie dirbtinj intelekta?

Trefios klasés mokiniui gali bt pravartu suprasti paprastas ir bendras sgvokas apie dirbtini

intelekta. Stai kelios idéjos, ko galétuméte mokyti tredios klasés mokinj apie dirbtinj

intelekta:

1. Pagrindinés savokes: Paaiskinkite, kad dirbtinis intelektas (DI) yra kaip kompiuteriy smarts.
Tai yra programos ir technologijos, kurios padeda kompiuteriams mastyti ir veikti panasiai
Kaip Zmaonas.

2 Zaidimai ir balsinés asistentés: Paaiskinkite, kad DI gali padéti sukurti Zaidimus ir balsines
asistentes, su kuriais galima kalbeti kaip su draugu. Tai padeda mums rasti informacijg ir
atlikti uZductis.

3. Vaizdo Zaidimai: Pasakokite apie tai, kaip kompiuteriniai veikajai Zaidimuose gali mastytiir
daryti sprendimus, kad suZaisty kartu su mokiniais.

4. Savaiminis mokymasis: Papasakokite, kad DI gali mokytis i§ duomenu. Tai reiskia, kad kai

jie gauna daug informacijos, jie gali tapti geri sprendzZiant uZduotis.
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. Paprasti pavyzdZiai: Patzikite pavyzdZius, kaip misy kasdieniame gyvenime galima rasti
dirbtinio intelekto pavyzdZiy, pvz., kaip kompiuteris gali mums pasidlyti filmus arba dainas,
kurios mums gali patikti.

5. Geriai naudotis: Pabrézkite, kaip svarbu maokytis naudotis technologija atsakingai ir saugiai.

Taip pat galite paaiskinti, kad Zmonés vis tiek yra svarbiausi ir turime daryti sprendimus.
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. Eksperimentai: Atlikite paprastus eksperimentus, kad parodytumeéte, kaip kompiuteriai gali
imokti. Pvz., galite pabandyti iSmokyti kompiuterj atpaZinti skirtingy spalvy objektus.
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. Kiryba: Pasidomeékite, kaip Zmonés gali naudoti DI kurti naujus dalykus, tokius kaip
paveikslélius, muzika ar netgi dainas.
9. Klausimai ir smalsumas: Skatinkite mokinj uzduoti klausimus ir bOti smalsiam apie dirbting
intelekts. GalbOt kartu galétumeéte ieskoti papildomos informacijos internete ar knygose.
10. Saugumas: Paaiskinkite, kad kartais mums gali prireikti padéti kompiuteriams saugiai

naudotis ir ju nenaudoti, kad mdsy duomenys bity saugis.

Svarbiausia, kad informacija bty pateikiama suprantama ir jdomia forma, pritaikyta trecios

klasés mokiniui. Siekite sukelti jo susidomejima ir skatinkite aktyviai klausingti ir mast

v Regenerate

tai, ka jis mokosi.

Send a message



Praktineé uzduotis:

https://chat.openai.com/

* Paprasykite parengti 3 testo klausimus su atsakymais norima tema.
* Jvertinkite rezultatg, ar jis Jus tenkina?


https://chat.openai.com/

Aptarimas ir klausimai



El. pastas: gabriele.stupuriene@mif.vu.lt
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