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1. Kokybiskam pradinio ugdymo informatikos turinio jgyvendinimui reikalingos salygos ir
biitini nacionalinio, regioninio bei mokyklos lygmens poky¢iai.

Kokybiskam pradinio ugdymo informatikos turinio jgyvendinimui kiekvienas mokytojas
pirmiausia turi susipazinti, iSsianalizuoti pradinio ugdymo informatikos programa, priimti reikiamus
sprendimus dél pasirengimo tinkamai integruoti informatikos dalyka ugdymo procese arba gebéti
kokybiskai pravesti informatikos pamoka kaip atskira mokomajj dalyka. Mokytojas turi parengti
ilgalaikj plang, atsizvelgdamas j mokykloje esamas IT ir kitas priemones, ] konkrec¢ios klasés mokiniy
Ziniy, geb¢jimy lygj ir kitus kriterijus, reikalingus §ios programos jgyvendinimui. Teisingai suformuluoti
informatinio ugdymo ilgalaikius tikslus visiems mokslo metams ir konkrecius trumpalaikius tikslus
kiekvienai ugdomajai veiklai, pritaikyti tinkamus ugdymo metodus, kad sékmingai jgyvendinty pradiniy
klasiy informatikos BP pateiktg turinj. Parinkti mokiniams jtrauky ir aktualy konteksta.

Planuodamas pamoka mokytojas turéty numatyti, kaip skatins mokinius mastyti apie savo
mokymasi, kaip pats apmastys jau jgyvendintg ugdyma.

Mokytojas turi bendradarbiauti su kitomis ugdymo institucijomis, dalintis geraja patirtimi, teikti
savo jzvalgas ir rekomendacijas apie informatikos mokymo tobulinimo galimybes, nuolat tobulinti savo
skaitmening kompetencija, aktyviai dalyvauti jvairiuose kvalifikacijos tobulinimo renginiuose.

2. Ugdymo proceso organizavimo ypatumai ugdant informatikos
gebéjimus pradinése klasése.

Organizuojant ugdymo procesg Informatikos pamokose biitina pasizitréti i§ keturiy perspektyvy:

o Jvertinti akademing kokybe. Skaitmeninés technologijos turinys turéty buti korektiskai ir
teisingai paraSytas, suderintas su mokymo programa. Be to, skaitmeninés technologijos turinys turéty
perteikti teisingg fakting informacijg ir, jei reikia, nuolat atnaujinamas.

e Jvertinti vartotojo s3sajg. Net jei skaitmeninés technologijos turinys yra puikus, jis nebus
naudingas besimokantiesiems, jei skaitmeninés technologijos naudojimas sudétingas. Todél labai svarbu
1Sbandyti vartotojo sgsaja. Ar besimokantieji galés lengvai nar§yti medziagg ir lengvai rasti informacija,
naudotis technologijos priemonémis? Taip pat turétuméte ieSkoti skaitmeninés technologijos, kuri yra
pritaikytas jvairiems jrenginiams ir programinei jrangai.

e Jvertinti individualizavimo galimybes. Skaitmeniné technologija turéty integruoti jvairias
besimokanciojo vertinimo ir jo veiklos sekimo priemones. Taciau taip pat turéty tenkinti ir
besimokanciojo poreikius. Besimokantysis turéty gebéti savarankiSkai naudotis skaitmeniniu turiniu ir
lavinti jgiidZius, sekti savo tobuléjima.

e [vertinti interaktyvumo lygj. Skaitmeninés technologijos turinys turéty biiti novatoriskas ir
skatinti kiirybiskumg. Todél turétuméte atkreipti démesj | vizualizacija, interaktyvius elementus ir
sgveikos pobiidj. Pavyzdziui, skaitmeninis turinys turi labiau skatinti mokymasi, o ne trukdyti.

2.1. Ugdymo metodai

Mokytojo darbo stilius ir taikomi mokymo(si) metodai — vienas iS labiausiai vaiky IT mokymosi
pasiekimus jtakojanc¢iy veiksniy. Mokytojui svarbu parinkti ir veiksmingai taikyti Siuolaikinius
mokymosi metodus, skatinan¢ius mokinius dirbti kiirybiskai ir Zaismingai: aktyvi paieSka, skaitmeniniy
mokomuyjy objekty naudojimas, kiirybiniai projektai ir kt.

Zemesni mokiniy pasiekimai susije su mokymo metodais, kuriuos taikant mokiniai mokosi
pasyviai, kai neefektyviai naudojamas mokymo(si) laikas, kai uzduotys néra pakankamai tikslingos.

2.2. Ugdymosi aplinka

Gera mokymo(si) aplinka padeda formuotis mokiniy kulttrai, savarankiskumui ir atsakomybei,
skatina norg mokytis, bendrauti ir veikti kartu su bendraklasiais, mokytoju. Mokyklos aplinkos turi labai
aisSkiai atitikti vaiky poreikius, biiti ypatingai lankscios. Erdvés, baldai turi turéti savybe biiti greitai
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perrekonstruojamos, atitinkamai pagal mokytojo pasirinktg darbo metodg bei priemones.

Turéty buti sukurta tokia aplinka, kurioje kiirybiSkumas laikomas vertybe, jvairiais budais
skatinamas mokiniy jsitraukimas, vyrauja autentiSko tyrin¢jimo ir atvirumo atmosfera, skatinama
rizikuoti, nevengti klaidy, vertinamos pastangos ir atkaklus darbas, bet kartu mégaujamasi zaismingumu
ir humoru.

Mokymo(si) aplinka turi biiti orientuota j mokinj, turi buti sudaromos galimybés jam pasirinkti
ir siekti savo individualiy mokymosi tiksly. Ji turi biiti kuriama taip, kad mokinys galéty ja pasinaudoti.
Klasés funkcionalumas yra labai svarbus faktorius vaiky su specialiaisiais ugdymosi poreikiais, o ypac
vaiky, turin¢iy jvairiapusiy raidos sutrikimy ugdyme(si).

Mokymo(si) aplinka turéty skatinti mokiniy kiirybing veiklg, atviruma naujovéms,
savarankiSkumg. Siekiama sudaryti sglygas naudotis jvairiais mokymosi Saltiniais, skaitmeninémis
priemonémis.

2.3. Ugdymo priemonés

Nuolat atsinaujinant skaitmeninéms technologijoms ir gauséjant jy jvairovei svarbu gebéti
susirasti veiklos tikslus atitinkanc¢ias kokybiskas skaitmenines priemones bei mokéti jas efektyviai
taikyti.

Ugdymo procese naudojama jranga ir priemonés turi atitikti Siuolaikinio ugdymo poreikius ir
reikalavimus: komunikavimo gebéjimams ugdyti mokiniai turéty naudotis kompiuteriais, planSetémis,
iSmaniaisiais jrenginiais, jvairialypés informacijos jranga; mokymosi proceso metu — MOKymosi
literatiira, zodynais, internetu ir pan.

Mokytojas turéty rinktis, kokias skaitmenines mokymo(si) priemones jis naudos per pamoka,
svarbiausia, kad $iy mokymo ir mokymosi priemoniy naudojimas uztikrinty derama pamokos kokybg.

Visos skaitmeninés priemongés turéty biiti naudojamos tikslingai, tik tada jos padés mokytojui ir
mokiniams siekti konkrec¢iy ugdymo(si) tiksly.

Svietimo portale  https://www.emokykla.lt/bendrasis/nsa-skaitmenines-mokymo-priemones
pateikiamas skaitmeniniy ugdymo priemoniy sgrasas. Taip pat daug naudingy nuorody mokytojai gali
rasti Siose BP jgyvendinimo rekomendacijose.

3. Pradinio ugdymo programos baigimui tinkamy ilgalaikiy asmeniniy ir grupiniy
projektiniy darby rengimo aprasai.

3.1. llgalaikio asmeninio projektinio darbo rengimo aprasas.

llgalaikis asmeninis projektinis darbas gali buti — tiriamasis ar kiirybinis darbas (animacijos
kirimas; skaitmeninio atviruko, plakato, kvietimo kiirimas; interaktyvaus pristatymo, pieSiniy arba el.
knygy kiirimas, foto video darby maketavimas ir kt).

Siy projekty tikslas — formuoti ir plétoti mokiniy kiirybinius, tiriamuosius jgiidzius, siekti
mokiniy saviraiskos realizavimo, mokyti teorines zinias sieti su praktiniu darbu, ugdyti bendravimo ir
bendradarbiavimo, viesojo kalb¢jimo jgiidZius.

Ilgalaikio asmeninio projektinio darbo id¢ja, temg ir veiklas mokiniams siiilo mokytojas arba
sugalvoja patys mokiniai. Darbo pavadinimas fiksuojamas elektroniniame dienyne.

Ilgalaikio asmeninio projektinio darbo — tyrimo rengimo etapai:

1. Problemos kélimas ir tiksly formulavimas.

Medziagy ir priemoniy pasirinkimas.

Tyrimas: duomeny kaupimas, apdorojimas, vizualizacija.
Darbo tobulinimas.

ISvady skelbimas, darbo pristatymas.

Vertinimas, jsivertinimas.

ok w

3.2. llgalaikio grupinio projektinio darbo rengimo aprasas.

llgalaikis grupinis projektinis darbas gali buti — tiriamasis ar kairybinis darbas (animacijos
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kirimas; skaitmeninio atviruko, plakato, kvietimo kiirimas; interaktyvaus pristatymo, pieSiniy kiirimas,
foto video darby maketavimas, virtualios realybés kiirimas ir kt).

Siy projekty tikslas — formuoti ir plétoti mokiniy karybinius, tiriamuosius jgadZius, siekti
formuoti mokiniy komandinio darbo jgtidzius, skatinti bendrauti ir bendradarbiauti, mokyti teorines
zinias sieti su praktiniu darbu, ugdyti vieSojo kalbéjimo jgtudzius.

llgalaikio grupinio projektinio darbo id¢ja, temg ir veiklas mokiniams sitilo mokytojas arba
sugalvoja patys mokiniai.

llgalaikio grupinio projektinio darbo — tyrimo rengimo etapai:

Problemos kélimas ir tiksly formulavimas.

Medziagy ir priemoniy pasirinkimas.

Darby (veikly) aptarimas ir pasiskirstymas.

Tyrimas: duomeny kaupimas, apdorojimas, vizualizacija.
Darbo tobulinimas.

Isvady skelbimas, darbo pristatymas.

Vertinimas, jsivertinimas.

NoakowhE

4. Rekomendacijos, kaip vertinti pasiekimy jrodymus ir kaip sudaryti
ugdymosi rezultaty aplanka.

4.1. Kaip vertinti pasiekimus

Pradin¢je mokykloje skaitmeninio rastingumo ir informatinio mgstymo ugdymas integruojamas
1 kitas ugdymo sritis. Mokytojas, kuris integruoja informatikos komponentus j ugdymo procesa,
dazniausiai siekia kitaip pateikti visy dalyky mokomaja medziagg, kitaip organizuoti mokymg ir
mokymasi. Informatikos elementy vertinimas atsispindi pamokos uzdavinyje per iskeltus pamokos
vertinimo Kriterijus.

Mokyklai ir mokytojui sutarus, informatika gali biiti mokoma atskiru dalyku pradinése klasése.
Vertindami mokiniy paZzangg vadovaujamasi Pradinio ugdymo Bendrosiomis programomis. Pradiniame
ugdyme naudojamas mokiniy individualios pazangos (idiografinis) vertinimas — vertinimo principas,
pagal kurj lyginant dabartinius mokinio pasiekimus su ankstesniaisiais stebima ir vertinama daroma
pazanga.

Mokiniy informatinio mastymo ir skaitmeninio rastingumo pasiekimai vertinami keturiais
pasiekimy lygiais: slenkstinis, patenkinamas, pagrindinis, aukStesnysis. Vertinant mokiniy pasiekimus,
deréty atsizvelgti | klasés sudéti (socialing, etniné ir religine, vaikai su specialiaisiais poreikiais),
poreikiy ir pomégiy jvairove, individualius mokiniy gebéjimus ir pasirengimg.

Ugdomojo vertinimo esmé¢ — padéti mokiniui tobuléti, tapti savarankiSkam, atsakingam uz
mokymosi rezultatus, ugdyti jo pasitikéjimg savo jégomis, gebéjimg jsivertinti savo veikla, pasirinkti
tinkamiausius veiklos biidus, spresti iSkilusias problemas, reflektuoti mokymosi rezultatus. Vertinama
tai, ko mokiniai buvo mokomi. Pateikiant vertinimo informacija akcentuojamos ne klaidos ar nesékmés,
o tai, kokig pazangg padaré mokiniai.

Vertinimas néra vieno pedagogo uzduotis. Svarbu supaZindinti ugdytinius su jvairiais
jsivertinimo jrankiais. Padéti pasirinkti jsivertinimo kriterijus, metodus, jrankius.

Isivertinimas — paties besimokanciojo daromi sprendimai apie daromg pazangg bei pasiekimus.

Mokslinéje ir metodinéje literatiiroje pateikiami veiksmingi jsivertinimo metodai:

e Apzvalgos lapai, kuriuose suraSyti mokytojo vertinimo kriterijai, pagal juos besimokantieji
turi jsivertinti ir pakomentuoti, kaip jiems sekési jsivertinti. Besimokantiesiems jsivertinus ir pateikus
komentarus, mokytojai turi jvertinti ir pakomentuoti. Sj metoda lemia du veiksniai — metodas neturi tapti
rutina, o jsivertinimo rezultatai turi biiti panaudojami ateities darbams.

e [vertinty darby pavyzdziai — besimokantieji savo darbg vertina pagal mokytojo pateikta jau
iStaisyta uzduoties pavyzdi. Naudojant §i metoda besimokanciojo vertinimas susideda i paties
besimokanciojo jsivertinimo ir mokytojo vertinimo pagal tuos pacius kriterijus ir juos atitinkantj
pavyzdj. Toks jsivertinimas besimokantiesiems padeda suprasti, kg reiskia praktinis kriterijy
pritaikymas. SuraSyti kriterijai gali atrodyti bendri, taciau pateikti pavyzdZziai besimokantiesiems padeda
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suprasti, kaip pagerinti savo darbg. Naudojant §; metodg besimokantiesiems tampa aiskiau, kaip yra
taikomi vertinimo kriterijai, kai mato pateikto darbo pavyzdzio vertinimg ir pastebi, kas jam buvo
naudinga, o kas ne, kurie aspektai buvo svarbiis, kurie maziau svarbis.

e Mokymosi dienorastis, kuriame kiekvienas besimokantysis apgalvoja ir jvertina padaryta
pazangg. Galima naudoti skaitmenines priemones dienoras¢iui raSyti, kaupti darbus, fiksuoti pazanga.
Galima naudoti skaitmeninius dienorascius, pvz., tarp mokinio ir mokytojo pasidalintas dokumentas,
kuriame nuolat fiksuojama tam tikro laikotarpio pasiekimai.

e [sivertinimas dirbant poromis ar grupelémis, remiantis iSsamiais pavyzdiniais atsakymais —
tai metodas, reikalaujantis susiskirstyti poromis arba mazomis grupelémis. Besimokantieji i$ eilés
vertina pazymiu savo darbus, stebi ir aptaria bet kokias kylancias problemas. Mokytojas klausinéja
besimokanciyjy, kokias problemas sunkiausia buvo jveikti ir kokius sprendimus buvo sunku priimti. Tai
padeda besimokantiesiems pasirengti jsivertinti visiems.

e Jsivertinimo metodas ,,Sviesoforas® — tai paprastas ir veiksmingas metodas, kai panaudojami
Sviesoforo spalvy paveiksliukai. Besimokantieji savo atlikta darbg pazymi, atsizvelgdami | tai, kaip
suprato, Zalia — gerai, geltona — i§ dalies, raudona — blogai. Sis jsivertinimo metodas yra paprasta saves
vertinimo priemoné. Kai besimokantieji jvertina savo darba, galima jy papraSyti patikslinti savo
sprendimus grupelése, taip pat siejamas vienas kito ir saves vertinimas. Sis rySys padeda ugdyti
gebéjimus ir veiksmingam saves vertinimui reikalinga nesaliSkuma.

e _Minciy lietus™ — tai budas prisiminti, ko iSmoko ir kg Zino besimokantieji. Besimokantieji
lapuose uZzraso viska, kg prisimena, mintys turi lietis nevarzomai. Viska paraS¢ besimokantieji turi
svarbiausius dalykus apibraukti. Paskui idkeliami tikslai, ko dar noréty i$mokti, suZinoti pamokoje. Sis
metodas padeda mokiniams prisiminti, ko i§moko ir kg jau Zino.

e Mokymasis jvertinti kito darba pagal kriterijus. Mokymosi procese besimokanciyjy vienas
kito vertinimas tapo svarbia saves vertinimo sudedamgjg dalimi. Vienas kito vertinimas yra vertingas
todél, kad besimokantieji priima rim&iau bendraklasiy kritika negu mokytojo. Sis vertinimas naudingas
tuo, kad mokiniai tarpusavyje kalbasi, prisiima mokytojo ir kity tikrintojy vaidmenj. Kiekvienas
besimokantysis iSmoksta teigiamai bendrauti su sau lygiais. Besimokantieji pamato, kad jeigu nori
teigiamo atsiliepimo apie save, turi gerai apgalvoti, kg ir kaip sakys kitiems bendraamziams apie jy
atliktus darbus.

e Medis arba Zemélapis. Mokymosi etapo pabaigoje su besimokanciaisiais aptariama, kg naujo
ar reikSmingo, jdomaus suzinojo, patyre, iSmoko, suprato. Besimokantieji turi galimybe¢ pasidziaugti
lgyta patirtimi, naujomis Ziniomis, iSugdytais jgiidZiais, geb¢jimais. Naudojant §] metoda keliami tikslai,
ka noréty i¥mokti, suzinoti, patirti. Sis medzio arba Zemélapio jsivertinimo metodas — tai biidas
1$siaiskinti ir nagrinéti savo pasiekimus.

o Refleksija —mastymo budas, kai asmenybé kritiskai analizuoja, jsisgmonina ir jprasmina savo
mastymo turinj, formas ir prielaidas, savo dvasinio pasaulio sandarg ir ypatybes. Refleksijos pagrindas
yra refleksyviojo mastymo nuostatos, kuriy esmé yra atsakomybés priémimas uz mokymasi. Bet kokia
besimokanciojo prasminga patirtis turi tam tikrg mastymo elementa. ISskiriami du refleksijos patirties
tipai: mokymosi 1§ klaidy patirtis; refleksyvusis, tai yra patirtis, kai atskleidziami rySiai tarp to, kas
daroma, ir i$ to kylan¢iy padariniy. Refleksijos rezultatai yra nauji gebéjimai, naujos zinios ir supratimas,
nauja prasme.

4.2. Kaip sudaryti ugdymosi rezultaty aplanka

Vertinimas informatikos pamokose — nuolatinis informacijos apie mokinio mokymosi pazanga
ir pasiekimus kaupimo, interpretavimo ir apibendrinimo procesas. Stebimas mokiniy darbo procesas,
veiklos etapai, vertybinés nuostatos.

E portfolio — per tam tikrg laikotarpj sukauptos besimokanciojo atlikty vertinimo uzduociy ir
darby segtuvas, kuris parodo mokymosi raida ir pazanga. Sis metodas suteikia galimybe
besimokanc¢iajam padaryti sprendimus apie atlikty uzduo€iy pranaSumus ir juos kaupti, kurie,
besimokanciyjy nuomone, yra geriausi, kurie labiausiai atspindi jo pasiekimus.
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Skaitmeniniy darby aplankas — tam tikra sankaupa tikslingai mokinio atlikty skaitmeniniy ar
kitokiy darby, atspindinéiy jo pastangas, pazangg ir pasiekimus. Aplankas padeda pazinti ir mokinio
informatinio mastymo ypatumus.

Aplankas paciam mokiniui leidzia geriau suvokti, ko jis iSmoko per tam tikrg laikg, kam sugaiSo
daugiausia laiko ir j kokias veiklas jdéjo daugiausia pastangy. Aplankas taip pat padeda mokiniui geriau
suprasti, kokios srityse jis yra stiprus, o kuriose srityse jam reikéty daugiau padirbéti. Aplanke gausu
vertingos informacijos, reikalingos ir mokytojui bei tévams, kad buty galima stebéti ir jvertinti mokinio
mokymosi pazangg ir raidg. Tévai gali padéti mokiniui apibrézti savo asmeninius geb¢jimus, interesus
ir talentus.

Aplanke pateikiami akivaizdiis jrodymai, kuriais remiantis galima pagrjsti mokiniui raSomus
komentarus.

Tai, kad mokiniai patys dalyvauja ir jsivertina atrinkdami j aplankg savo darby pavyzdzius, ugdo
ju gebéjima reflektuoti, apgalvoti ir kelti tolesnius mokymosi tikslus.

5. Pradinio ugdymo informatikos gebéjimy ugdymui tinkamy skaitmeniniy mokymaosi
priemoniy (jrankiy) ir neskaitmeniniy mokymosi priemoniy pagal pasiekimy (veiklos) sritis ir
mokiniy amziy apzvalga.

Siame skyriuje pateikiamos trumpos anotacijos ir nuorodos j skaitmenines mokymo priemones.
Skaitmeninés mokymosi priemonés yra multimodalios (informacija pateikiama jvairiomis verbalinémis
ir vizualinémis formomis) ir adaptyvios (mokymosi turinys automatiSkai pritaikomas prie
besimokanciojo mokymosi galimybiy ir pasiekimy).

1-2 klasé

Skaitmeninio turinio kiirimas (A)

Atpazjsta ir naudojasi jvairiy riiSiy skaitmeniniu turiniu: tekstu, garsu, vaizdu (A1.3).

Kuria jvairy skaitmeninj turinj: piesia, raso, fotografuoja, filmuoja (A2.3).

Aptaria savo sukurtg ar naudojama skaitmeninj turinj (A3.3).

1. | WordArt.com https://wordart.com

Internetinis skaitmeninis jrankis leidziantis lengvai sukurti unikaly skaitmeninj atviruka.
Programoje sudarytos galimybés eksperimentuoti su Zodziais ar simboliais ir po kiekvienos
atvaizdavimo (visualize) pamatyti rezultatus. Galima eksperimentuoti su zodziy (simboliy)
formomis, Sriftu, spalva ir maketais.

2. | CameraSim https://camerasim.com/camerasim-free-web-app/,

OfficeLens
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.microsoft.office.officelens&hl=1t&gl=US,
GoogleLens https://lens.google/,

CamScanner
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.intsig.camscanner&hl=1t&gl=US

Fotoaparato simuliatorius leidZia iSbandyti jvairius fotoaparato nustatymus, mokytis fotografuoti,
stebéti, kaip veikia skirtingi nustatymai. Nufotografuojant, i$ karto pateikiama nuotrauka.

3. | Adobe Spark programélé https://www.adobe.com/express
Interneto programeélé vaizdo jraSy greitam apdorojimui ir parengimui.

4. | Canva https://www.canva.com
Internetinis jrankis kurti plakatus, kvietimus, skelbimus.

5. | Storyjumper https://www.storyjumper.com

Elektroninés knygos kiirimo jrankis.

6. | TuxPaint http://www.tuxpaint.org/download

Itin paprasta pieSimo programa, tinkanti pradiniy klasiy mokiniams ir mokiniams.



https://wordart.com/
https://camerasim.com/camerasim-free-web-app/
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.microsoft.office.officelens&hl=lt&gl=US
https://lens.google/
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.intsig.camscanner&hl=lt&gl=US
https://www.adobe.com/express/

1-2 Kklaseé

7. | Iliustruotojai pieSia vaikams
https://www.youtube.com/watch?v=X5xu4wh4yoQ&list=PLZHTxpVgsgcMt3CUOQixdgcWfztl-
Uypla&index=2

Edukacinis vaizdo jrasy ciklas, kuriame knygy dailininkai supazindina mazuosius ir knygos
menu besidomincius zitirovus su knygy iliustracijy kiirimo procesu.

Algoritmai ir programavimas (B)

Ivardija, kaip atliekami kasdieniai veiksmai, nusako juos zingsniais ar komandomis (B1.3).
Atpazjsta ir vykdo komandy sekas, pasirinkimo komanda, skiria logines operacijas: NE, IR, ARBA
(B2.3).

Sudaro ir vykdo komandy sekas, naudojasi zaidybinémis programavimo priemonémis (B3.3).
Randa nurodytas klaidas komandy sekose ir jas taiso (B4.3).

1. | Scratch. https://scratch.mit.edu/ideas
Praktiniai patarimai, rekomendacijos, pavyzdziai, kaip programuoti su Scratch.

2. | ISmani Kklasé https://www.ismaniklase.lt/It/pagalba-naudotojui/smart-notebook
Svetaingje ,,ISmani klasé* pateikiama daug parengto skaitmeninio turinio pamokoms su
jvairiomis veiklomis.

3. | ScratchJr https://www.scratchjr.org

Vizualiojo programavimo aplinka ,,ScratchJr skirta plansetei, mobiliam telefonui. Sioje
aplinkoje vaikai nuo 5-6 m. gali kurti skaitmeninius objektus, animacijas, interaktyvias istorijas
programuodami.

4. | Mokomoji ,,Minecraft“ Zaidimo versija ,,Minecraft: Education Edition
https://education.minecraft.net/class-resources/computer-science-subject-kit

Platforma skirta mokinius mokyti ne tik informatikos ar programavimo, taciau joje pateikiama
sukurtos pamokos mokyti kitus dalykus taip pat.

5. | XLogoOnline https://xlogo.inf.ethz.ch/release/latest

Blokinio programavimo sistema. 1-ojoje ir 2-ojoje dalyse komandos Vézliukui nurodomos
naudojant blokelius — grafinius elementus, panasius j délionés dalis. Komandas-blokelius galima
naudoti po vieng ir stebéti, kaip Veézliukas vykdo nurodytas komandas vieng po kitos, arba
sujungti kelis blokelius tarpusavyje ir nurodyti Vézliukui vykdyti keliy komandy seka.

Duomeny tyryba ir informacija (C)

Pateikia jvairiy rasiy duomeny pavyzdziy, juos apibiidina (C1.3).

Renka, grupuoja, riiSiuoja, tyrinéja duomenis. Paaiskina pieSiniais ar diagramomis pavaizduotus
duomenis (C2.3).

Vertina duomeny ir informacijos patikimuma pagal pateiktus kriterijus (C3.3).

1. | Mentimeter https://www.mentimeter.com

Priemong¢ leidZia realiu laiku matyti visos klasés atsakymus. Joje leidZziama sukurti klausima su
atsakymy varianty pasirinkimais, Zodziy debesj, atviro teksto raSymo veikla, vertinimo skales,
objekty eiliskumo, klausimy ir atsakymuy.

2. | Projektas ,,Mokykly apripinimas gamtos ir technologiniy moksly priemonémis*
Pamoky veiklos, skirtos 1-4 klaséms, jy aprasai
http://www.vedlys.smm.It/1_4 klasiu_pamoku_veiklu_aprasai/6.html

3. | Mindmeister www.mindmeister.com
Minciy Zemélapiy kiirimo priemoné.

7. | Eiliuoteés http://mkp.emokykla.lt/kmp/Eiliuotes.zip
Animacinés eiliuotés

8. | Abécéleé https://www.youtube.com/watch?v=PFIzQUOGgMY
Animuotos lietuviskos abéc¢lés pristatymas mokiniams.



https://www.youtube.com/watch?v=X5xu4wh4yoQ&list=PLZHTxpVgsgcMt3CU0ixdgcWfztl-UypIa&index=2
https://www.youtube.com/watch?v=X5xu4wh4yoQ&list=PLZHTxpVgsgcMt3CU0ixdgcWfztl-UypIa&index=2
https://scratch.mit.edu/ideas
https://www.ismaniklase.lt/lt/pagalba-naudotojui/smart-notebook
https://www.scratchjr.org/
https://education.minecraft.net/class-resources/computer-science-subject-kit
https://xlogo.inf.ethz.ch/release/latest/
http://www.mindmeister.com/
http://www.mindmeister.com/
http://mkp.emokykla.lt/kmp/Eiliuotes.zip
https://www.youtube.com/watch?v=PFlzQU0GgMY

1-2 Kklaseé

Matmintinis http:/It.lefo.net/
Internetiné platforma, skirta mintiniam matematikos veiksmy atlikimui, skatinanciam greita
darbg pele.

Technologiniy problemy sprendimas (D)

Pateikia ir aptaria keletg skaitmeniniy jrenginiy (D1.3).
Pasirenka ir atsakingai naudojasi programomis ir programélémis (D2.3).

1.

Skaitmeniniy mokymo priemoniy sgrasai. https://www.emokykla.lt/nuotolinis/skaitmenines-
mokymo-priemones

Rekomenduojamy nuotoliniam mokymui organizuoti skaitmeniniy mokymo priemoniy sgrasas.
Skaitmeninés mokymo priemonés suskirstytos pagal ugdymo sritis, dalykus, klases ir mokymo
priemoniy tipa.

SMP jvairiy dalyky mokymuisi saraSas

https://airtable.com/shrSOBLYrRhY cJAJE/thIx1iQF4qdadKYi7

Daugiau nei 100 skaitmeninio mokymo priemoniy, kuriose yra pateikiamas ir skaitmeninis
turinys skirtas jvairiy dalyky mokymuisi pateiktas Nacionalinés Svietimo agentiiros sudarytame
sgrase.

Virtualioji komunikacija ir bendradarbiavimas (E)

Bendrauja pasitelkdamas skaitmenines technologijas (E1.3).
Nusako virtualiojo mokymo(si) etikos taisykles (E2.3).

1.

Vilniaus universiteto sukurta medziaga Medijy ir informacinis rastingumas.
https://atviri.emokymai.vu.lt/course/view.php?id=2
Rekomenduojama naudoti, kaip papildoma informacijos Saltinj. Teorija ir praktinés uzduotys.

Skaitmeniné mokymo(-si) priemoné¢ pradiniy klasiu mokiniams
http://lom.emokykla.lt/public/object_view.php?object id=5115

Skaitmeniné mokymo(si) priemone skirta ugdyti pradiniy klasiy mokiniy kiirybiSkuma, pasitelkus
informacines technologijas mokytis bendrauti rastu ir zodziu, jvaldyti butiniausius matematinés
kalbos pagrindus.

Short stories https://learnenglishkids.britishcouncil.org/short-stories
British Council parengti vaizdo jrasai ir uzduotys.

Saugus elgesys (F)

Pateikia sveikatg tausojancio darbo skaitmeninémis technologijomis pavyzdziy (F1.3).
Kalba apie skaitmeniniy jrenginiy poveikj aplinkai (F2.3).
Saugo asmens duomenis ir skaitmening tapatybe, pateikia ir aptaria pavyzdzius (F3.3).

1.

https://www.draugiskasinternetas. It/

Projektu siekiama padaryti internetg patikima aplinka, jtraukti vaikus ir jaunimg ] saugesnés
interneto erdvés kiirimg. Saugesnio interneto centro tikslas yra plésti saugesnio interneto paslaugy
sistemg Lietuvoje teikiant tris svarbiausias paslaugas visuomenei: 1) informavimo, 2) pagalbos
linjjos ir 3) karStosios linijos.

https://duomenys.ugdome.lt/?/mm/dry/med=2/213/746

Leidiniy rinkinys ,,NarSymas internete. Pirmieji Zingsniai sagmoningo interneto naudojimo link /
Supertyrinétojai*“ Juo siekiama padéti pedagogams, dirbantiems su prieSmokyklinio amzZiaus
vaikais ir pradiniy klasiy mokiniais, suteikti vaikams smalsaus ir kritiSko poZzilirio | internetg
pagrindus.

https://www.draugiskasinternetas.lt/repository/dokumentai/istekliai/2014/Bitute.pdf
Elektronin¢je knygeléje ,,Bituté internete. Kas nori apgauti Bitute?* jaunesniems vaikams
suprantamai pasakojama, kad ne visada gali pasitikéti virtualiais draugais.



http://lt.lefo.net/
https://www.emokykla.lt/nuotolinis/skaitmenines-mokymo-priemones
https://www.emokykla.lt/nuotolinis/skaitmenines-mokymo-priemones
https://airtable.com/shrS0BLyrRhYcJAJE/tblx1iQF4qda9KYi7
https://atviri.emokymai.vu.lt/course/view.php?id=2
http://lom.emokykla.lt/public/object_view.php?object_id=5115
https://learnenglishkids.britishcouncil.org/short-stories
https://www.draugiskasinternetas.lt/
https://duomenys.ugdome.lt/?/mm/dry/med=2/213/746
https://www.draugiskasinternetas.lt/repository/dokumentai/istekliai/2014/Bitute.pdf
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3—4 klasé

Skaitmeninio turinio kiirimas (A)

Iesko ir pritaiko skaitmeninj turinj jvairiems dalykams mokytis, tinkamai vartoja sgvokas (A1.3).
Pasirenka priemones ir kuria skaitmeninj turinj (A2.3).
Tobulina sukurtg skaitmeninj turinj, siekia iSbaigto rezultato (A3.3).

1. | CameraSim https://camerasim.com/camerasim-free-web-app
Fotoaparato simuliatorius leidzia iSbandyti jvairius fotoaparato nustatymus, mokytis fotografuoti,
stebéti, kaip veikia skirtingi nustatymai. Nufotografuojant, i$ karto pateikiama nuotrauka.

2. | Adobe Spark programélé https://www.adobe.com/express
Interneto programeélé vaizdo jrasy greitam apdorojimui ir parengimui.

3. | Canva https://www.canva.com. Internetinis jrankis kurti plakatus, kvietimus, skelbimus.

4. | Elektroninés knygos kiirimo jrankiai:
https://storybird.com, https://www.storyjumper.com/, https://bookcreator.com/,
https://www.utellstory.com/

5. | Komiksy kiirimo jrankiai:

https://www.makebeliefscomix.com/Comix/
https://www.storyboardthat.com/It/komiksai-pri%C4%97m%C4%97jas
https://www.pixton.com/

6. | Merge https://mergeedu.com/

Tai interaktyvaus mokymo(si), sgveikioji platforma, kurioje pasitelkiami virtualios ir
papildanciosios realybés sprendimai (VR/AR). Skaitmeninis turinys skirtas STEAM ugdymui
klaséje.

Algoritmai ir programavimas (B)

Pateikia ir apibiidina algoritmy, programy pavyzdZius i§ kasdienés aplinkos (B1.3).

Taiko ir paaiskina pasirinkimo (Sakojimo) ir kartojimo komandas (B2.3).

Sprendzia uzdavinj, sudaro ar pritaiko algoritma, skaido j mazesnes dalis (B3.3).

Tikrina, ar algoritmas, programa pateikia numatytus rezultatus. Aptinka ir taiso klaidas komandy
sekose, algoritmuose (B4.3).

1. | Scratch_https://scratch.mit.edu/ideas
Praktiniai patarimai, rekomendacijos, pavyzdziai, kaip programuoti su Scratch.

2. | ISmani klasé https://www.ismaniklase.lt/It/pagalba-naudotojui/smart-notebook
Svetaingje ,,ISmani klas¢* pateikiama daug parengto skaitmeninio turinio pamokoms su jvairiomis
veiklomis.

3. | Mokomoji ,,Minecraft* zaidimo versija ,,Minecraft: Education Edition*
https://education.minecraft.net/class-resources/computer-science-subject-kit

Platforma skirta mokinius mokyti ne tik informatikos ar programavimo, taciau joje pateikiama
sukurtos pamokos mokyti kitus dalykus taip pat.

4. | XLogoOnline https://xlogo.inf.ethz.ch/release/latest

Blokinio programavimo sistema. 1-ojoje ir 2-ojoje dalyse komandos Vézliukui nurodomos
naudojant blokelius — grafinius elementus, panasius j délionés dalis. Komandas-blokelius galima
naudoti po vieng ir stebéti, kaip Vézliukas vykdo nurodytas komandas vieng po kitos, arba sujungti
kelis blokelius tarpusavyje ir nurodyti Vézliukui vykdyti keliy komandy seka.

5. [ LEGO Education WeDo 2.0 robotikos konstruktorius
Interaktyvus robotas — konstruktorius Lego WeDo02.0 puiki konstravimo, programavimo,
tyrin¢jimo, eksperimentavimo priemoné, integruojama j skirtingus mokomuosius dalykus.



https://camerasim.com/camerasim-free-web-app/
https://www.adobe.com/express/
https://www.canva.com/
https://storybird.com/
https://www.storyjumper.com/
https://bookcreator.com/
https://www.utellstory.com/
https://www.makebeliefscomix.com/Comix/
https://www.storyboardthat.com/lt/komiksai-pri%C4%97m%C4%97jas
https://www.pixton.com/
https://mergeedu.com/
https://scratch.mit.edu/ideas
https://www.ismaniklase.lt/lt/pagalba-naudotojui/smart-notebook
https://education.minecraft.net/class-resources/computer-science-subject-kit
https://xlogo.inf.ethz.ch/release/latest/
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3—4 klasé

Duomeny tyryba ir informacija (C)

Pateikia jvairiy risiy duomeny pavyzdziy, susieja su informacija. Nagrin¢ja duomeny vaizdavimo
kompiuteryje pavyzdzius (C1.3).

Pastebi désningumus duomenyse, nustato pasikartojimus ir triikstamus duomenis. Duomenis
pavaizduoja piesiniais, lentelémis, diagramomis, schemomis (C2.3).

Apibidina slaptazodj kaip duomeny ir informacijos apsaugos priemone. Sprendzia informacijos
Sifravimo uzdavinius (C3.3).

1. | Mentimeter_https://www.mentimeter.com
Priemoné leidzia realiu laiku matyti visos klasés atsakymus. Joje leidziama sukurti klausimg su
atsakymy varianty pasirinkimais, zodziy debes], atviro teksto raSymo veikla, vertinimo skales,
objekty eiliskumo, klausimy ir atsakymy.

2. | Minc¢iy zemélapiy kiirimo priemongs:

MindMeister https://www.mindmeister.com,

Ayoa https://www.ayoa.com/,

Milanote https://milanote.com/,

Miro https://miro.com/,

Microsoft Visio https://www.microsoft.com/It-l1t/microsoft-365/visio/flowchart-software,
Mindmeister www.mindmeister.com

3. | Matmintinis http://It.lefo.net/
Internetiné platforma, skirta mintiniam matematikos veiksmy atlikimui, skatinan¢iam greitg darba
pele.

4. | Eiliuotes http://mkp.emokykla.lt/kmp/Eiliuotes.zip
Animacinés eiliuotés

5. | Projektas ,,Mokykly apriipinimas gamtos ir technologiniy moksly priemonémis*
http://www.vedlys.smm.It/1_4 klasiu_pamoku_veiklu_aprasai/6.html
Pamoky veiklos, skirtos 14 klaséms,, jy aprasai.

Technologiniy problemy sprendimas (D)

Apibiidina naudojamus skaitmeninius jrenginius. AtpaZzjsta ir aptaria skaitmeniniy jrenginiy
sutrikimo problemas (D1.3).

Pasirenka atliekamai veiklai tinkamas programas ir programéles (D2.3).

Ugdosi skaitmeniniy technologijy geb¢jimus jvairiems dalykams mokytis (D3.3).

1. | Skaitmeniniy mokymo priemoniy sarasai https://www.emokykla.lt/nuotolinis/skaitmenines-
mokymo-priemones

Rekomenduojamy nuotoliniam mokymui organizuoti skaitmeniniy mokymo priemoniy sarasas.
Skaitmeninés mokymo priemonés suskirstytos pagal ugdymo sritis, dalykus, klases ir mokymo
priemoniy tipa.

2. [ SMP jvairiy dalyky mokymuisi sarasas
https://airtable.com/shrSOBLYrRhYcJAJE/thIx1iQF4qdadKYi7

Daugiau nei 100 skaitmeninio mokymo priemoniy, kuriose yra pateikiamas ir skaitmeninis turinys
skirtas jvairiy dalyky mokymuisi pateiktas Nacionalinés Svietimo agentliros sudarytame sgrase.

Virtualioji komunikacija ir bendradarbiavimas (E)

Bendrauja ir mokosi pasitelkdamas skaitmenines technologijas, atsakingai dalijasi skaitmeniniu
turiniu (E1.3).
Isivertina gebéjimus mokytis virtualiai, laikytis etikos taisykliy (E2.3).

1. [ Vilniaus universiteto sukurta medziaga Medijy ir informacinis rastingumas
https://atviri.emokymai.vu.lt/course/view.php?id=2



https://www.mindmeister.com/?r=517770&gclid=Cj0KCQjwl7qSBhD-ARIsACvV1X0WuQld6JjkZ9CQpsCJnalcRweQUNOX0PDZOZMI3LK1jWLeDvk7wGUaAqs1EALw_wcB
https://www.ayoa.com/
https://milanote.com/
https://miro.com/
https://www.microsoft.com/lt-lt/microsoft-365/visio/flowchart-software
http://www.mindmeister.com/
http://www.mindmeister.com/
http://lt.lefo.net/
http://mkp.emokykla.lt/kmp/Eiliuotes.zip
https://www.emokykla.lt/nuotolinis/skaitmenines-mokymo-priemones
https://www.emokykla.lt/nuotolinis/skaitmenines-mokymo-priemones
https://airtable.com/shrS0BLyrRhYcJAJE/tblx1iQF4qda9KYi7
https://atviri.emokymai.vu.lt/course/view.php?id=2
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3—4 klasé

Rekomenduojama naudoti, kaip papildomg informacijos Saltinj. Teorija ir praktinés uzduotys.

2. | Skaitmeniné mokymo(-si) priemoné pradiniy klasiy mokiniams
http://lom.emokykla.It/public/object view.php?object id=5115
Skaitmeniné mokymo(si) priemoné skirta ugdyti pradiniy klasiy mokiniy kiirybiskuma, pasitelkus
informacines technologijas mokytis bendrauti rastu ir zodziu, jvaldyti batiniausius matematinés
kalbos pagrindus.

3. | Short stories https://learnenglishkids.britishcouncil.org/short-stories
British Council parengti vaizdo jrasai ir uzduotys.

4. | https://avatarmaker.com/
Programa skirta susikurti savo avatarus. Kiekvienas mokinys, prireikus, galéty naudoti savo
sukurtg avatarg kaip profilio nuotraukg virtualioje erdvéje.

Saugus elgesys (F)

Aptaria ir laikosi sveikatg tausojanc¢io darbo skaitmeninémis technologijomis taisykliy (F1.3).
Pateikia skaitmeniniy technologijy poveikio visuomenei ir aplinkai pavyzdziy (F2.3).
Aptaria ir laikosi saugaus darbo virtualiojoje erdvéje taisykly, gerbia asmens privatumg (F3.3).

1.

https://www.draugiskasinternetas.|t/

Projektu siekiama padaryti interneta patikima aplinka, jtraukti vaikus ir jaunimg ] saugesnés
interneto erdvés kiirimg. Saugesnio interneto centro tikslas yra plésti saugesnio interneto paslaugy
sistemg Lietuvoje teikiant tris svarbiausias paslaugas visuomenei: 1) informavimo, 2) pagalbos
linijos ir 3) karstosios linijos.

https://www.esaugumas. |t/
Pateikti straipsniai apie saugy naudojimasi pokalbiy ir socialiniy tinkly programeélémis
,,Whatsapp®, ,,Instagram®, ,,Facebook Messenger*, ,,Viber*, ,.Snapchat*



http://lom.emokykla.lt/public/object_view.php?object_id=5115
https://learnenglishkids.britishcouncil.org/short-stories
https://avatarmaker.com/
https://www.draugiskasinternetas.lt/
https://www.esaugumas.lt/
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6. Naudingos nuorodos apie draugiska internetg.

Su mokiniais svarbu aptarti saugumo internete Konceptus, pateikti mokiniams ir jy tévams
naudingy nuorody apie draugiska interneta:

o https://mokytojotv.emokykla.lt/search?g=draugi%C5%A1kas+internetas

o https://www.draugiskasinternetas.lt/

Priemonés mokymuisi, leidiniai, plakatai, vaizdo medziaga, naudingi patarimai:

o https://www.draugiskasinternetas.lt/medziaga-mokymuisi/priemonesmokymuisi

Leidinys pradiniy klasiy mokiniy téveliams ,,Vaikai ir medijos*:

o https://sodas.ugdome.lt/bylos/GENERAL/5927b0fd-fae3-4ela-8aa2-72b2f58dd6f9.pdf

Skaitmeninés mokymosi priemongs:

o https://sites.google.com/site/ictinprimaryschools1/Pradinis-ir-spec-

ugdymas?tmpl=%2Fsystem%2Fapp%2Ftemplates%2Fprint%2F&show Print Dialog=1

7. Naudingos svetainés jvairiy mokomyju dalyky pamokoms.

Kino fonas: https://www.kinofondas.It/...

Lietuviy kalbos vaizdo pamokos:

e https://www.youtube.com/playlist?list=PLL7M9q7kAPONOHKTwtwgbiQaQKNyk2mTR

Matematikos vaizdo pamokos:

e https://www.youtube.com/playlist?list=PLA73DF16EFAEAGIE7

Matematika:_http://www.matematika.lt/

Aktuali informacija tautiniy mazumy Lietuvos mokykloms (lenky kalba):_http://portalszkolny.org/

Nacionaliniy mokiniy pasiekimy patikrinimy medziaga: https://www.nec.1t/342/

Atviryjy skaitmeniniy i$tekliy rinkinys Ugdymo sode:
https://duomenys.ugdome.|t/?/mp/newsmp

Internetiné biblioteka ,,Vyturys* kviecia skaityti skaitmenines knygas_https://www.vyturys.It/
arba klausytis audio knygy:

. https://soundcloud.com/vyturys-
382449132/sets?tbclid=IwAR3NMYLQ2NADPCDb_exaiN86ft-
hulhinulHwzXJLJ86nWN4YNIIDPZPY Do,

o http://www.libis.lt/simpleSearch.do?Al001=LNB:D*20368;=rE&doSearch=1

8. Laisvai prieinamos metodinés priemonés elektroninéje erdvéje mokytojams ir mokiniams
pagal bendrasias programas.

Pradinis ugdymas:_http://www.vedlys.smm.It/1-4 klasiu_pamoku_veiklu_aprasai.html

Ugdymo sodas:_https://duomenys.ugdome.lt/?/mm/prad

1. Skaitiniy knygos ,.Upelis® 1-2 klasei ir ,,.Upelis* 3-4 klasei (2018), kuriose pateikiama
nemaza dalis Lietuviy kalbos pradinio ugdymo bendrojoje programoje (2016) nurodyty privalomosios
literattiros teksty. Teksty apacioje paaiskinti nezinomi zodziai, supazindinama su kiirinéliy autoriais.

2. Pasaulio pazinimo pamoky veikly aprasai (2018), skirti padéti mokytojams pamokose.

3. Lietuviy kalbos mokymo(si) priemoné¢ .Mano abécéle” (2017). Si mokymo(si) priemoné yra
skirta pirmos klasés mokiniams, lankantiems bendrojo ugdymo mokykla, ugdymo programas vykdanciy
tautinés mazumos kalba. ,,Mano abécele™ padés pirmokui jgyti lietuviy kalbos(klausymo, kalb¢jimo,
skaitymo ir raSymo) pradmenis, ugdytis socialinius, pilietinius ir kulttirinius gebéjimus, biitinus mokinio
visaverCiam asmeniniam ir visuomeniniam gyvenimui, sekmingam tolesniam mokymuisi, pagrindus.

4. Metodiné priemon¢ tautiniy mazumy mokykly pradiniy klasiy mokytojams ,,Lietuviy kalbos
mokymas pradinése klasése* (2018). Leidinys skirtas pradiniy klasiy mokytojams, dirbantiems tautiniy
mazumy mokyklose. Jos tikslas — paskatinti pradiniy klasiy mokytojus integruoti lictuviy kalbos
mokymasi j visus mokomuosius dalykus ir kitas ugdymo veiklas, ieSkoti idéjy, ne tik naudotis pateiktais
pavyzdziais, bet ir kurti savus:
https://www.smm.lt/uploads/documents/svietimas/integruotos%20uzduotys %20galutinis.pdf
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